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Lunar já é um clássicos nas páginas da história do video game. O jogo 
surgiu, em sua primeira versão, LunarThe Silver Star para Mega CD, em 1991 no 
Japão. Criado pela Game Arts em conjunto com o Studio Alex, o jogo tornou-se um 
sucesso instantâneo. Tanto que foi para os Estados Unidos, pelas mãos daWorking 
Designs, empresa quase desconhecida na época. Com a qualidade da conversão 
do game, lançado em 93 nos States, a softhouse finalmente firmou-se no mercado. 

Tamanho sucesso deveu-se pela simplicidade e capacidade de encantar 
do game. Lunar não tem um enredo complexo, como um FFVIl ou, mais ainda, VIII, 
fato que é sua característica principal. 

Claro que veio também a continuação, tanto no Japão quanto nos States, 
além de versões paralelas, mas isto é uma outra história. Pulemos para o remake 
do game original, o que realmente deu sangue novo para a série. Lunar: Silver 
Star Story. O jogo foi lançado no Japão em 96 para o Sega Saturn. Trata-se 
realmente de um remake, pois os produtores praticamente iniciaram a produção 
do zero, usando novos conceitos sobre uma estrutura já existência. Só para se ter 
uma idéia, 75% do texto é inédito, a trilha sonora foi totalmente retrabalhada, os 
gráficos foram retocados, o sistema de jogo foi implementado, as animações 
ganharam em quantidade e qualidade, além de várias outras novidades. Tudo isso 
graças às novas técnicas possíveis com o poder do Sega Saturn, que estava em 
seu auge na época. 

Já naquele tempo, a Working Designs cogitava uma versão americana 
para este game, que foi um marco em sua história. 

Mais tarde, uma versão para Playstation fora lançada no Japão. Apesar 
de vir em dois CDs (o de Sega Saturn era apenas um), esta versão não trazia 
nenhuma novidade em relação à do console rival. 

Com o enfraquecimento do mercado para o Sega Saturn americano e 
algumas antipatias já existentes entre aWorking Designs e a Sega, e aproveitando 
a versão para Playstation japonês, a empresa decidiu mover o seu projeto de 
conversão para o console da Sony. 

Depois de alguns adiamentos, como já é costume — não, não, virou até 
tradição — da empresa, Lunar: Silver Star Story Complete veio em um lançamento 
luxuoso. Além dos dois CDs de jogo (excelentemente traduzidos e dublados para 
o inglês), aWorking Designs adicionou um CD só com as músicas do jogo (só tem 
faixas ótimas!), outro CD com 30 minutos de Making Of do jogo, um manual 
especial com mais de 100 páginas, capa dura de couro e tinta especial e um mapa 
de couro. Tudo isso em apenas uma embalagem gigantesca. Um verdadeiro artigo 
obrigatório para os fãs da série. 

Tudo isso não merecia uma atenção menor. Foi então que resolvemos 
fazer uma edição especial de Lunar Silver Star Story. Agora é só sentar e curtir. 
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Nenhuma empresa do Grupo Escala do Publicações | 
(Editora Escala, Editora Canaã e Editora Heavy N 
Metal), trabalha com assinaturas. Portanto, Ea 
quer que se apresente com tal finalidade não é pessoa Fra q 
autorizada pela empresa. 

Qualquer dúvida ou ocorrência nesse sentido, favor ' 
ligar para (011) 266-3166, para que possamos tomar | ““ 
as providências cabíveis. 
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Lunar é um mundo espetacular cheio de magia. 

Uma vez, há muito tempo, 

ele foi ameaçado de ex- 

tinção por uma força ma- 
ligna. Naquela época, 

quatro heróis surgiram e 

salvaram o mundo. A len- 

da destes quatro heróis : 
inspira muitos garotos e garotas, até nos dias de hoje. 
Alex não é diferente de outras crianças de sua 

idade. Ele tem amigos, três para ser exato: Ramus, o 

sonhador gordo; Nall, seu companheiro constante (e o 
* suposto descendente de um dragão branco); e Luna, a 
| órfã que os pais de Alex adotaram. 
| Alex sonha em levar os seus amigos para fan- 

tásticas aventuras como o seu herói, Dragonmaster 
Dyne. Dizem que Dyne, um 
dos quatro heróis, faleceu 
sob circunstâncias misterio- 
sas enquanto protegia a 
Deusa Althena. Um monu- 
mento em sua honra é ergui- 
“do bem perto da vila de Alex, 
Burg. 

Alex visita o memorial de 
Dyne quase todos os dias e 
sonha com o dia em que ele, 
também, será capaz de sair 
em excitantes jornadas. Ape- 
nas uma vez, ele deseja saber como é o sentimento de 
ter a adrenalina correndo quando encara um perigo que 
ameaça sua vida. Em breve, mais breve do que ele pos- 
sa imaginar, Alex terá a chance de descobrir... 


Dry OILAGENS E 


Os personagens principais são os que dão a forma à 
história de Lunar: The Silver Star Story Complete. A mai- 
oria dos personagens são únicos e carregam certos 
aspectos, e cada personagem principal tem uma por- 
ção de história. 


22 Alex: ele é o herói de Lunar: The Silver Star 

*»», Story Complete. Alex nasceu e foi criado na 
+ vila de Burg. Todos os dias, Alex paga tri- 
buto ao seu mestre, Dragonmaster Dyne, 
um dos quatro heróis. Alex sai em aventu- 
ras no desejo de se tornar um Dragonmaster, 
e para ser admirado pelas pessoas, assim 
» > como o seu herói fez. Para isso, ele deixa 

para trás tudo aquilo pelo que ele cultuou al- 
E suma afeição. Ele é uma pessoa realmente 
“ia Doa, e trata a todos os seus amigos com 

grande respeito. 


“+ 


Luna: ela é a adorada de Alex, apesar de nunca admitir 


isso. Os pais de Alex Edotada Luna há 15 À 
anos, e ela vem sendo a amiga de Alex du- 5º * 
rante estes 15 anos. Ela é a melhor cantora M a] 
que o mundo já conheceu. As palavras de *. 
Luna influenciam Alex a fazer o que é cer- “quim 
to. Luna questiona tudo o que Alex faz, e 
Alex para fazer o mesmo com ela. Como a 
maioria dos adolescentes de sua idade, 
Luna tem uma porção de perguntas sobre 
si mesma. Mas todas estas perguntas estão 
para ser respondidas... 4 


Ramus: ele é o filho do prefeito de Burg e 
ss amigo de Alex. Ele espera que um dia Alex 


atinja seus objetivos. Ramus gosta de sair 
para procurar os melhores tesouros do 

mundo, mas ele geralmente fica com 

medo de muitas coisas. Sua única ambi- 
ção na vida é se tornar podre de rico. Ele 
quer tudo: cavalos rápidos, comidas caras 
e mulheres bonitas. E é o desejo de Ra- 
Di q mus pela fama e fortuna que começa a 
aventura de Alex. 


Nash: ele é um mago de terceiro grau do Magic Guild 
de Vane. Nash estuda sob a tutela de Gha- 
à leon, o mais poderoso mago de Vane-e um 
dos quatro heróis, que lutou ao lado do Dra- 
É, Ssuiera Dyne. Se ele não for encontrado 
estudando magia, certamente estará bo- 
lando algo para conquistar o coração de 
sua amada, Mia. Pena que ele não tenha 
tanto sucesso no amor quanto ele tem na º 
magia. Ele é pomposo e convencido, e sem- | 
dE está tentando levar vantagem nas situa- 
ba, ções. 


') 


É: 


po ela é a filha do Master Hell Mel, 4 
um dos quatro heróis e governador de Me- . 
ribia. Estudando no Althena's Shrine para 
se tornar uma sacerdotisa, Jessica é mes- 
tre na arte da cura. Não deixe que a doçu- 
ra que ela mostra diante do pai o engane; 
Jessica é uma mulher muito valente, de- 
terminada e independente. A mãe de Jes- 
sica morreu quando ela ainda era muito 
pequena, e Mel vem cuidando dela desde 
então. Seu maior problema é um cara cha- 
mado Kyle, que está sempre tentando im- 
pressioná-la, e Jessica, por sua vez, sem- 
pre o evita. Mas no fundo, no fundo, ela se preocupa 
com ele. 


Mia: ela é a filha de Lemia, uma dos quatro heróis e líder 
de Vane. Mia é a herdeira do trono do Magic Guild de 
Vane, e estuda as artes da magia de ataque. Lemia a 
protege do mundo de fora há tanto tempo que ela des- 
conhece as alegrias e dificuldades do mundo lá embai- 
xo. Por isso Mia é tão inocente, e mostra sentimentos 


generosos em relação a todos. Apesar de sua 
natureza calma e amena, ela é realmente uma 
maga poderosa. Se ela fosse aprender um 
novo truque, seria fazer Nash desaparecer. PES 
Kyle: apesar de sua juventude, ele é um es- & 
padachim fantástico que guarda a Nanza 
Barrier, e é admirado por seus se- 
guidores. As garotas caem aos seus 

' pés e os monstros o temem. De- |) 


pois de ganhar a aprovação do 
Master Mel de Meribia, Kyle foi 
E colocado no comando da prote- 
» ção de Nanza Barrier. Ele treinou uma cam- 
- bada de ladrões para guardar a Nanza Bar- 
rier da Vile Tribe, que a vem atacando. Kyle 
gosta de se embriagar com frequência. Ele 


S não consegue vencer sua atração por Jes- 
sica, mesmo ela não gostando de suas ma- 
neiras chauvinistas. Ele tem apenas um 


defeito: seu ego! 


Í 


Tempest: ele fundou a Prairie Tribe. Tempest mora na 
vila de Pao, na Stadius Zone, e vive para proteger sua 
esposa, Fresca. Com a recente 
epidemia que tomou as prada- 
rias, Tempest e Fresca se vêem 
Blobrigados a deixar a vila para 
[encontrar uma cura. Tempest é 
Nº um guerreiro muito forte e co- 
e Ty rajoso que não recusa uma luta, 
mestre no arco-e-flecha que tenta proteger o povo das 
pradarias. Felizmente ele é forte o bastante para enca- 
rar o que vem pela frente. 


Laike: um espaptealn extremamente talentoso que não 
possui a habilidade de usar 
magia. Este homem muito útil e 
amigável costuma aparecer do 
nada e fica apenas o suficiente 
para dar avisos importantes 
para Alex antes de desapare- 
icer de cena. Nunca contente 
em ficar em um lugar, Laike está constantemente va- 
gando pelo mundo. Espere só até seu passado se en- 
contrar com ele. 


Ghaleon: o homem mais importante da cidade mágica 
de Vane e o sábio mais podero- 
so do Magic Guild. Ghaleon é 
um dos quatro heróis e lu- 

tou ao lado do Dragon- .. 
master Dyne. Ele nunca . 
mais foi o mesmo, e tor- pa 
nou-se até frio, desde que ele presenciou 
a morte de Dyne, seu melhor amigo. Sem- 
pre que uma ameaça ao Guild surge, 
Ghaleon aplica todo seu conhecimento - 
e poder ímpares para apagá-la. 


Nall: quando Alex era uma criança 
muito pequena, um homem misteri- 
oso deu ao seu pai esta criatura 
estranha, de asas e com aparên- 
cia de gato que infelizmente cres- 
ceu com um gênio ruim. Alex tem 
Nall como o seu bichinho de esti- 
mação, e seu amigo mais próxi- 
mo. Nall tende a colocar Alex em 
muitas encrencas tentando dar 
uma de esperto nas horas erra- 
das. Mas ele vai ter o que o espe- 
ra... cedo ou tarde! 


ad e 
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Personagens Secundários: 
Assim como muitos outros RPGs, há muitos 
personagens secundários no mundo de 
Lunar. Os personagens secundários são 
aqueles que não têm um papel muito ati- 4 
vo na parte principal do jogo. t 


Althena: Ela é a Deusa do amor. Althe- 
na exilou a Vile Tribe para a fronteira. 


Damon: é o guardião do conhecimento no Damon Spi- 
re. Damon aplica uma série de testes ao grupo em sua 
torre. 


Dragonmaster Dyne: é considerado o maior dos qua- 
s tro heróis. Dyne tinha a ha- 
bilidade de comandar e usar 


para proteger a Deusa Althe- 
na. Infelizmente, nenhum 


misteriosas. Supostamente, 


ele morreu enquanto lutava contra o Black Dragon, que [R 


estava insano enquanto Dyne lutava com ele. A cada 
ano que passa, a lenda de Dyne continua a inspirar 
garotos e garotas por todo o mundo. E o principal exem- 
plo disso é Alex, que tenta seguir seus passos em todos 
os aspectos. 


Fresca: a esposa de Tempest. Fresca é uma mulher amá- 
vel que ama muito Tempest, 
e faz qualquer coisa para 
ajudá-lo. Apesar de seu 
nome, Fresca também é 
muito valente. Sua terra- 
natal, Pao, recentemente 
vem enfrentando uma epi- 
demia que está lentamente 
matando todos os seus ha- 
bitantes. Sem uma cura conhecida, Fresca e Tempest 
enfrentam a perda da vila inteira. Com Pao nestas con- 
dições terríveis, ela e Tempest decidem deixar a vila 
para encontrar uma cura antes que seja tarde demais. 


o poder dos quatro Dragões | 


destes poderes pôde salvá- | 
lo de perecer em condições E 


“ 


Lemia: uma dos quatro heróis. Lemia éa ilíder de Veias e 
a fundadora do Magic : 

Guild, que ensina aos 
outros como liberar suas 
habilidades mágicas. 
Tudo o que ela diz é acei- 
to como lei pelos habitan- 
tes de Vane. Recente- 
mente Lemia tem estado 
mal-humorada, tornan- 
do-se muito rude com as pessoas. Mesmo a sua filha, 
Mia, não entende o que está acontecendo. Isto é a me- 
nopausa ou a loucura? 


Mel: também um dos quatro lendários heróis. Mel é um 
ex-pirata que atualmente toma 
conta de sua filha, Jessica, e 
governa a cidade de Meribia. 
“"*|Como o líder da cidade, Master 
|Mel ganhou o respeito e a leal- 
N dade dos cidadãos. Ele é conhe- 
P cido pelo seu estilo feroz de luta, 
o que lhe deu o apelido de “Hell Mel” Depois de viver a 
glória como um dos quatro heróis, Mel se instalou na 
cidade e gerou Jessica, seu orgulho, sua alegria... sua 
vida. 


Magic Emperor: uma misteriosa força da qual ninguém 
conhece. Com os talentos de 
Xenobia e Taben, o Magic 
Emperor colocou seus pla- 
nos em funcionamento para 
dominar o mundo de Lunar. 
Com suas forças crescendo 
continuamente, apenas um 
Dragonmaster será capaz de 
impedi-lo antes que ele destrua tudo o que Althena criou. 
Alex se tornará um Dragonmaster a tempo? 


i 


Egg: com um caso sério de odor do corpo, Myght per- 
dê E manece escondido em sua 
casa elevada, longe das 
» pessoas com cérebro de 
“lebre do mundo lá fora. De 
sua morada isolada, ele 
passa o seu tempo criando 
uma invenção após outra. 
Contudo, há rumores de 
que ele esteja criando uma incrível máquina voadora. 
| Ainda mais lendário que o odor de seu corpo. 


Taben: um inventor do mal que começou a trabalhar em 
um castelo mecanizado. Ele escravizou o povo de Talon 
para trabalhar nas minas, extraindo os minerais que ele 
precisa para completar o forte conhecido como o Grin- 
dery. Com o Magic Emperor por trás de seus planos, 
ninguém poderá parar o Grindery de Taben. Poderá Ta- 
ben ser impedido antes de ativar o Grindery? 


Phacia: a sadeliica princinai do Althena's Shrine, lo- 
calizado no pé da Goddess 
Tower. Assim como Althena, 
Phacia tem um comporta- 
mento amigável e uma be- 
leza hipnotizante que en- 
canta qualquer um em sua 
ipresença. De fato, muitos 
“dos habitantes do santuário 
“têm a impressão de que ela 
é a representação física da própria Althena. Será que é 
verdade? Dizem que o mal pode usar a beleza para 
deslumbrar. Quais serão os mistérios que Phacia guar- 
da por trás de seu olhar encantador. 


Mude Ke dizem que o lendário White Dragon Quark vive 

; 7 : numa caverna ao sul da terra- 
natal de Alex, Burg. Com a 
constante companhia de 
Dyne, Quark uma vez lutou 
junto com os quatro heróis 
para proteger a Deusa Althe- 
na, mas ninguém tem visto 
uai desde o longínquo falecimento de Dyne. Tam- 
bém dizem que ele é o último sobrevivente dos quatro 
grandes dragões. Seus irmãos eram Black, Red e Blue. 


Royce: ela está constantemente ocupada como viden- 
o. 


te, prevendo o futuro das pesso- 
ias num pequeno shop na Black 
Rose Street, em Meribia, e se 
consulta com Lemia Ausa, a lí- 
der de Vane e do 
Guild. 


pires? aj RR 
E 
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co se importar em xeretar na vida dos 
outros, ela guarda sua própria vida 4 
apenas para ela mesma. Misterio- 
samente, ela e Nash parecem ter 
uma estranha ligação... 


Xenobia: a líder da Vile Tribe que habita a fronteira. O EM 
Magic Emperor, por quem E 
Xenobia se apaixonou, deu 
a ela feitiços mágicos ex- E 
tremamente poderosos. | 
+ [Uma de suas magias pre- 
|feridas permite que ela imi- 
te a aparência física de uma | 
outra pessoa. Esta mulher 
bela e fatal vai tornar a vida de Alex muito difícil! 


Natas dos Des CRAGERI. 


Alex: 
Alex é realmente poderoso. Ele é forte, rápido, tem óti- 
mos HP e MP boa defesa e tem os ataques mais fortes 


do jogo. Ele supera os outros personagens em termos 
de utilidade. Alex, com o avanço do jogo, consegue o 
maior número de ataques por turno, e acaba causando 
o maior dano físico do grupo. 

Nota geral: A+ 


Luna: 

Luna é a curandeira básica. Ela tem ataque e defesa 
fracos, agilidade aceitável e seu HP também é baixo. 
Apesar disso, ela é útil por ter boas magias de cura no 
início do jogo. Você vai usar Luna apenas por um curto 
período de tempo no jogo, mas ela vai servir bem como 
a primeira curandeira do grupo. 

Nota geral: B 


Ramus: 

Você controla Ramus apenas por um curto tempo no 
jogo, ainda menos que Luna (ainda bem). Ele é apenas 
um personagem médio: tem ataque, velocidade e defe- 
sa decentes, mas não pode usar magias. 

Nota geral: C 


Nash: 

Ele será seu principal mago de ataque. Nash tem HP 
MP e velocidade bons, mas ataque e defesa apenas 
médios. Em compensação, ele tem algumas das melho- 
res magias de ataque do jogo, e você definitivamente 
vai querer usá-lo bastante só por causa deste aspecto. 
Certifique-se especialmente de lembrar-se dele quan- 


do houverem inimigos fracos ao elemento Thunder. 
Nota geral: B+ 


Jessica: 

Jessica, no geral, é uma das melhores personagens. 
Tem HP MP, ataque, defesa e velocidade ótimos e ain- 
da tem boas magias. Você vai querer carregá-la bastan- 
te, já que ela é realmente forte, especialmente durante 
o jogo até perto do final. Ela pode servir tanto como 
curandeira como mais uma atacante. 

Nota geral: A- 


Mia: 

Uma grande maga. Ela é REALMENTE fraca fisicamen- 
te, mas isso não a impede de ter as melhores magias do 
jogo, e o MP mais alto. Se você gosta de magos mais do 
que personagens de luta física, você realmente vai pre- 
feri-la, especialmente para certos chefes. Ela tem mais 
variedade em suas magias de ataque do que Nash. 
Nota geral: B 


Kyle: 

Ele é provavelmente o segundo melhor personagem, 
perdendo apenas para Alex. Seus ataques são super 
fortes, ele não se machuca muito fácil, tem um MP real- 
mente alto e é bem rápido. Kyle serve como a segunda 
fortaleza no grupo depois de Alex. Ele não tem muitos 
ataques especiais com espada, mas os que tem são 
bem poderosos. 

Nota geral: A 


Tempest: 
Outro personagem médio. HP e ataque legal, mas muito 
fraco em magia e MP. Ele também tem uma velocidade 


boa, mas a maioria dos personagens o supera neste MR 
quesito. Você controla Tempest apenas por um curto [MM 


período durante o jogo. 
Nota geral: B- 


Laike: 
Seu ataque, HP. agilidade e defesa são realmente im- 
pressionantes, e ainda tem um MP muito bom. Contudo, 
você não vai controlá-lo até mais tarde, mas quando o 
estiver controlando, não vai querer que ele saia do gru- 
po. Pena que você não jogue muito com ele no game. 

Nota geral: A+ 


Vá di 


| Lunar: The Silver Star Story Complete suporta o con- 
trole Dual Shock tanto para movimentos quanto para 
vibrações. 


Na tela título: 
Select: Ativar ou cancelar o menu. 
Start: Começar um jogo novo. 


No mapa/dungeons/cidades: 

Direcional: Mover os personagens em todas as dire- 
ções. 

X: Falar, confirmar. 

O: Ativar a tela de save. 

A: Cancela todas as seleções. 

[ ]: Ativar o menu principal. 

Direcional Analógico: Permite você controlar os mo- 
vimentos de seus personagens no controle Dual 
Shock. 


Em batalha: 

X: Confirmar, selecionar. 

O: Cancelar. 

[]: Ativar o menu. 

À: Cancelar todas as seleções. 

R2: Ativa ou desativa a vibração em batalha. Note 
que esta opção funciona apenas em batalhas, você 
não pode desligar ou ligar as vibrações do Dual Sho- 
ck em outros lugares, a menos que você configure 
isto no menu de opções. 


o) Lema de Logo: 


Cptions 7 


Sound: Stereo ou Mono. 

Change Lines: Equipment ou Item. (Determina que 
tipo se os itens ou os equipamentos vêm primeiro 
no inventário de cada personagem) 

Message Advance: Auto ou Manual. (No Auto, as 
mensagens vão passando automaticamente depois 
de um tempo. No Manual, você é que deve apertar o 
botão para passar a mensagem) 

Message Speed: Fast, Regular, ou Slow (Determina 
a velocidade com que as mensagens aparecem na 
tela) 

Shock: No ouYes. (Liga ou desliga a função de vi- 
bração do controle Dual Shock) 

Name Spells: No ouYes. (Ativa ou desativa o nome 


das magias que aparecem na tela em batalhas) 


Caracteristicas dos Personagend: 


Wisdom: Essa característica determina a efetivida- 
de de suas magias; quanto maior o valor aqui, mais 
forte é a magia. 

HP: Hit Points (sua energia) 

MP: Magic Points (necessário para fazer magias) 
Attack: Quanto mais alto o valor, mais forte serão 
os ataques não-mágicos (físicos). 

Defense: Quanto mais alto o valor, maior é a resis- 
tência contra ataques não-mágicos (físicos). 
Agility: Determina a velocidade do personagem em 
batalha; quanto maior o valor, ele vai agir antes em 
um turno. 

Magic En: Magic Endurance determina a resistên- 
cia do personagem contra ataques mágicos. 
%Attacks: E o número de ataques; determina quan- 
tos ataques um personagem pode desferir, usando 
o comando para ataque físico, em um mesmo turno. 
Range: A distância máxima que um personagem 
pode andar em batalha; quanto maior, mais longe 
ele poderá ir com um movimento. 

Luck: É o fator sorte; quanto mais alto o valor, mais 
chances o personagem tem de evitar ataques (des- 
viar) e de causar critical hits em seus ataques não- 
mágicos. 

EXP: Mostra a quantidade total de pontos de experi- 
ência que você acumulou até o momento no jogo. 
Next Lvl: Este valor mostra a quantidade de pontos 
de experiência que você precisará ganhar para atin- 
gir o próximo nível. 

Level: O nível atual de seu personagem. Quanto 
maior for o nível dele, melhores serão as suas ca- 
racterísticas. 


Gula rara OS Clicres: 


Ao contrário da maioria dos RPGs, não vai adiantar 

muito você ficar ganhando níveis antes de enfrentar 
um chefe. Não é algo tão simples assim. Por exem- 
plo, se você está na Cave of Trials e, antes de che- 
gar lá, você ficou ganhando níveis, digamos, até atin- 
giro nível 25, que é algo bem alto para os inimigos 


que você enfrenta nesta área, mas ao chegar no ff 


chefe, ele estará evoluído de acordo com Alex. 


Por exemplo: todos os chefes têm valores base para 
as suas características (HP, Attack, Defense, Agili- 


ty, Wisdom e Magic Endurance) que são multiplica- 
dos de acordo com o nível de Alex. Digamos que 
você esteja enfrentando o Saline Slimer, ele tem 
como valores base o seguinte: HP 80, Attack 2, 
Defense 1, Agility 1, Wisdom 1 e Magic Endurance 
1. Se você ganhou alguns níveis antes de enfrentá- 
lo e, digamos, esteja com Alex no nível 13, o Saline 
Slimer estará poderoso de acordo com este nível. 
Então é necessário multiplicar estes valores base 
do chefe pelo nível atual de Alex para saber as suas 
características. Desta forma temos as seguintes 
características para o Saline Slimer: HP1040 
(80X13), Attack 26 (2X13) e Defense, Agility, Wis- 
dom e Magic Endurance 1 (1X13). Assim, se você 
estiver no nível 17, ele também estará mais podero- 
so e assim por diante. 


Então não importa o quanto você destrói inimigos 
para evoluir os seus personagens para derrotar um 
chefe, pois ele estará evoluído também, de acordo 
com seus personagens. Isso apenas torna mais fá- 
cil a sua caminhada pelos locais do jogo (pois os 
inimigos normais têm características fixas e, se você 
evoluir, ficará mais forte que eles), mas ao chegar 
em um chefe, ele estará proporcionalmente mais 
poderoso. Com isso, para vencer um chefe, não im- 
porta o quão evoluídos estão os seus personagens, 
mas a estratégia que você vai utilizar. 


Condições de Slatud: 


Há muitos modificadores de status em Lunar que 
mudam as condições de seus personagens. Alguns 
deles são fatais, outros apenas incomodam. Veja a 
lista de status a seguir: 


Good: É o status normal de um personagem, sem 
nenhuma alteração infligida. 

Poison: O personagem vai perdendo HP gradual- 
mente durante uma batalha. 

Stoned: O personagem não pode usar nenhuma 
ação, ele continua valendo como um alvo e pode ser 
curado por magias ou itens. 

Confuse: O personagem fica girando e começa a 
atacar, sem distinção, qualquer aliado ou inimigo a 
seu alcance. 

Sleep: O personagem não pode usar nenhum co- 
mando. Ele acorda depois de ser atacado uma vez. 
Mute: O personagem não pode usar magias. 
Paralyze: O personagem não pode se mover. 
Faint: O personagem está basicamente “morto”, e 
não pode fazer nada até que seja revivido com ma- 
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gias ou itens. 


Mudança de Corno MD: 


O HP de um personagem muda de cor dependendo 
da quantidade de HP que ele tem atualmente, em 
relação ao seu HP total. Confira a seguir as cores 
que representam a quantidade atual de HP de um 
personagem. 


Y% de HP 
100 
99-50 
49-25 
24-0 


Cor 
Verde 
Branco 
Laranja 
Vermelho 


Mudanças de Corna Batalha. 


Quando um personagem é afetado por um dano ou 
acréscimo, um número aparece sobre o personagem, 
com uma determinada cor para cada tipo de altera- 
ção. Veja a seguir o que significa cada cor: 


Efeito 

Um dano é causado ao personagem. 
Um dano crítico é causado ao 
personagem. 

Um dano amenizado é causado ao 
personagem. 

Recuperação de HP ou MP. 

Uma alteração no attack power. 
Uma alteração na defense power. 


Cor 
Branco 
Vermelho 


Amarelo 
Verde 


Laranja 
Azul 


Comandos de Batalha. 


Segue-se uma explicação de cada comando do menu 
que você pode escolher em batalhas. 


AI: 

Artificial Intelligence (Inteligência Artificial). Sempre que 
você seleciona esta opção, o computador decide que 
ações seus personagens farão no próximo turno. Geral- 
mente seus personagens usam os melhores ataques 
disponíveis, então o comando Al não será muito útil pelo 
gasto desnecessário de MP mas é útil se você quiser 
acabar com os inimigos rápido. Se você apertar o botão 
À o comando Al é desativado e você volta a definir suas 
ações manualmente. 


Attack: 

O personagem vai usar a sua arma para atacar em ba- 
talha. Depois de selecionar o comando Attack, você deve 
escolher em qual inimigo você quer fazer o ataque nor- 
mal. Aperte o botão X para confirmar a sua escolha. O 
número de ataques que um personagem faz desta ma- 
neira é determinado pela sua característica “Y Attacks” 
Se o seu personagem destruir um inimigo e ainda lhe 
restarem ataques, ele vai partir para atacar O inimigo 
mais próximo com os ataques restantes. 


Magic: 

Usar magias ou habilidades em batalha. Depois de se- 
lecionar o comando Magic, você terá a lista de magias e 
habilidade que o personagem possui. Mova o cursor 
para a magia ou habilidade que você quer usar e aperte 
o botão X para confirmar sua escolha. Depois você deve 
também escolher o alvo para a magia ou habilidade. 


Items: 

Usa os itens que você tem em seu inventário durante a 
batalha. Você só pode usar os itens que o personagem 
tem em seu inventário, e não os de outros personagens 
ou de Nall. Aperte X para confirmar o item a ser usado e 
também defina em quem você vai usar. 


Defend: 

Seu personagem se defende contra os ataques inimi- 
gos. Sempre que você escolhe o comando Defend, sua 
defesa é dobrada durante o próximo turno, e você rece- 
berá apenas a metade do dano dos ataques normais 
dos inimigos. 


Run: 

É o comando para fugir de uma batalha. Usando o Run 
para um personagem, apenas este personagem vai fu- 
gir da batalha. Para que o grupo inteiro corra, selecione 
Run a partir do menu principal de batalha. 


ÉS iralégua Geral” 


-Fale com todo mundo, nas vilas e outros lugares, 
várias vezes. A maioria das pessoas tem duas falas 
diferentes. Além disso, quando você volta para um 
mesmo lugar mais tarde, depois de cumprir algum 
objetivo, as pessoas dirão ainda outras coisas, tor- 
nando o jogo ainda mais divertido pela quantidade 
de textos. 


-Assim como nos RPGs normais, se você não con- 
seguir derrotar um chefe, apenas ganhe mais alguns 
níveis e tente novamente. Mas lembrem-se que eles 
evoluem de acordo com o nível de Alex. Sua única 
vantagem em ganhar mais níveis, é que você terá 
mais HP para resistir. 


“ -Quando estiver lutando contra um chefe, não use 


Al ou Tactics. A maioria dos chefes de Lunar são 
realmente difíceis e você definitivamente vai querer 
controlar cada ação de seus personagens. 


-Se você não tiver dinheiro suficiente para comprar 
os melhores equipamentos que um shop tem para 
oferecer, saia, ganhe mais Silver e então volte para 
comprar os novos equipamentos. Isto realmente vai 
ajudar você durante sua caminhada. 


-Sempre equipe suas armas, armaduras e acessóri- 
os logo depois de recebe-los. 


“Experimente diferentes formações e veja qual de- 
las funciona melhor com o grupo que você tem. Ge- 
ralmente, é melhor deixar os personagens mais for- 
tes na frente e os que usam magia atrás. Procure 
também não deixá-los amontoados, pois isso facili- 
tará o trabalhos dos inimigos que podem atingir em 
área. 


O Zrotização dos Sbromides: 


Es, Lunar tem um total de 13 Bromides espalhados pelo jogo, apenas espe- 


rando para serem encontrados. Bromides são itens especiais que não têm 
outra utilidade senão de mostrar uma bela ilustração das figuras femini- 
nas do jogo. Alguns dos Bromides estão muito bem escondidos e você vai 
penar bastante para encontrá-los, enquanto outros são bem fáceis de se 
obter. É muito difícil encontrar todos os 13 Bromides pelo jogo, mas se 
você gastar bastante tempo procurando-os, você pode encontrar todos. 


A maioria dos Bromides são bem difíceis de encontrar por que só há um 
curto espaço de tempo no jogo no qual você pode obtê-los. É por isso que 
é um grande desafio conseguir os 13 Bromides do jogo, e você deve 
saber o tempo certo para conseguir cada um. 


Jessica's Bromide 1: 

Vá para o Althena's Shrine. Fale duas vezes com a garota que pensa que 
Jessica é sua irmã. Na segunda vez, a garota vai lhe entregar a Jessica's 
Bromide 1.Você só pode conseguir este Bromide depois que Kyle entrar 
para o seu grupo, mas antes de seguir para a Fronteira. 


Jessica's Bromide 2: 

Vá para o porto de Lann e encontre um barqueiro de tapa-olho, fale com 
ele. Você só pode conseguir este Bromide depois que Nash destrói o 
motor, mas antes de seguir para a Fronteira. 


Jessica's Bromide 3: 

Você pode comprar o Jessica's Bromide 3 e o Mia's Bromide 3 de Ramus, 
mas apenas no epílogo do jogo, e ele já deve ter dado o Luna's Bromide 
1 de novo. Fale com ele novamente, e você poderá comprar os Bromides. 


Jessica's Bromide 4: 
Depois que Kyle luta contra os demônios em Nanza Barrier, vá para a 
. WA y E ” 


cama de Kyle, mas somente ANTES que ele se junte ao grupo. A maioria 
perde este Bromide por que você pode pular esta parte muito facilmente. 
Procure na cama dele e você encontrará o Bromide. 

Luna's Bromide 1: 

No fim do jogo (no final), você pode ir para o shop de Ramus, Ele estará 
lá, e lhe dará o Luna's Bromide 1 de graça. 

Luna's Bromide 2: 

Vá para a casa de Alex, no porão, na mesma área em que você encontrou 
alguns baús no início do jogo. Vasculhe todas as estantes na sala. 
Quando você achar a área certa, Nall vaí comentar sobre a foto, e Alex 


dirá para ele ficar quieto. Então você conseguirá o Luna's Bromide 2. Você | 


só pode pegar este Bromide se Luna saiu do grupo, mas deve fazer antes 


. de seguir para Meribia com as Dragon Wings. 


Mia's Bromide 1: 
Este Bromide já vem equipado em Nash quando ele entra para o seu grupo 
pela primeira vez (na Old Hag's Forest). 


Mia's Bromide 2: 

Na Guild Mansion em Vane, vá para a sala de aula no extremo leste do 
primeiro andar. Há um estudante atrás da carteira da esquerda. Se você 
falar com este estudante duas vezes, ele lhe dará o Mia's Bromide 2. Você 
só pode pegar este Bromide quando você retornar a Vane vindo da 
Fronteira, mas antes de reaver Nash da Transmission Spring. 


Mia's Bromide 3: 

Você pode comprar o Mia's Bromide 3 e o Jessica's Bromide 3 de Ramus, 
mas apenas no epílogo do jogo, e ele já deve ter dado o Luna's Bromide 
1 de novo. Fale com ele novamente, e você poderá comprar os Bromides. 


Mia's Bromide 4: 

Depois que Nash destruir o balão, mas antes de voltar para falar com 

Myght, vá para Iluk e fale com o cara que queria fotografar Mia. Jessica 

e Mia forçam o fotógiao a en la para o grupo, e ele lhe dá o Mia's 
e Bromide depois que Nash destruir o 


motor, mas antes de seguir para a'Fronteira. 

Phacia's Bromide: 

Depois dos eventos com Xenobia, Phacia e Royce na Crystal Tower, vá 
para o Althena's Shrine e fale com a garota no final do palácio. Esta garota 
vai dizer que encontrou um item estranho, mas não achou nenhum uso 
para ele, então vai lhe dar o item, o Phacia's Bromide. Você só pode pegar 
este Bromide depois que as três membros daVile Tribe se revelarem, mas 
antes de retornar para Meribia. 

Royce's Bromide: 

Este Bromide só é encontrado depois que o Master Mel é transformado 
em pedra. Depois que isso acontecer, vá para a Black Rose Street, em 
Meribia mesmo, e fale com alguém lá. Uma pessoa vai lhe dar o Bromide. 
Você precisa conseguir o Royce's Bromide depois que Mel é transformado 
em pedra, mas antes de seguir para Vane. 

Xenobia's Bromide: 

Depois que você vir o Grindery de Taben se deslocando pela primeira vez, 
e considerando que você já salvou os mineradores na caverna da Vile 
Tribe, você pode voltar para falar com o minerador a sudoeste da tela, e 
ele vai lhe dar o Xenobia's Bromide. Você deve pegar este Bromide depois 


que o Grindery se mover, mas antes de você deixar a Fronteira. 


Segredos Variados. 


Lunar: Silver Star Story Complete tem alguns itens especiais incríveis 
bem escondidos no jogo. Alguns dos itens especiais que você pode pegar 
tornam seus personagens quase invencíveis nas batalhas. Segue-se 
então a lista com alguns dos melhores itens especiais encontrados no 
jogo. Há também algumas áreas secretas escondidas no jogo, algumas 
delas contendo divertidas conversas com as pessoas. 


Quando você encontrar Lily pela pri- 
meira vez em Reza, fale com ela três 


: so 
E SA 
igrupo, vá para Lann. Fale com o chefe 
PE 


q master, mas antes de Nash deixar o 
(da vila. Escolha a primeira opção para 
ga pergunta que ele vai fazer. Então, 
antes de entrar no Grindery, fale com 
o chefe novamente e ele vai lhe dar o 
Ghaleon's Tear. Este é um acessório 
incrível que permite que os ataques 
normais de um personagem atinjam 


ae 


todos os inimigos na batalha. 


Hell Ring: 

Antes de entrar no Grindery, visite Damon no Damon's Spire. Ele lhe dará 
o Hell Ring. O Hell Ring é um acessório excelente que corta pela metade 
o gasto de MP do personagem. 


Rememberizer: 

Se você visitar o shop de Ramus mais tarde no jogo, pouco antes de ir 
para a Fronteira, ele lhe dará o Rememberizer. Este item único permite que 
você veja todas as sequências de anime que você viu até o momento. 


-Para conseguir um joguinho no estilo Warlords, coloque o CD bônus 
"Making of Lunar". Quando o filme começar a passar, aperte 1», 4, €, >, 
À, Start. Agora você poderá jogar o game "Lords of Lunar". Você pode até 
colocar vários controles para jogar. Você descobre sobre este segredo 
através de Ramus durante a parte final do jogo. 


-Se você fizer o código acima (7, V, €, 5, À, Start) e então abrir a 
tampa de CD do Playstation, tirar o CD "Making of Lunar" e então colocar 
o CD1 do jogo no console, você poderá ver todas as cenas de anime 
deste disco, rodando do começo ao fim. Isso também funciona com o CD2 
do jogo. 


“Quando você encontrar a bruxa pela primeira vez na Old Hag's Forest, 
dar a ela o seu Water Cane, você pode também falar com ela mais 
algumas vezes, e ela ficará com o seu Fortune Cane. Mas não se preocu- 
pe, se você voltar para lá mais tarde no jogo, você pode conseguir o Ice 


Cane, uma arma muito melhor. 


Docalização dos Lais Vermelhos: 


Há vários baús vermelhos espalhados pelo jogo. Estes baús que você 
encontra não podem ser abertos normalmente. Para abri-los, você precisa 
antes tornar-se um membro do Thieves Guild e possuir o item “Thieves 
Crest” 


1) Em Burg, na Mayor's House, contém Garbage Can Lid. 

2) Na Old Hag's House, descendo as escadas, contém um Silverlight. 
3) Em Weird Woods, na área a nordeste, contém um Wrath Ring. 

4) Em Saith, numa casa, contém um Protection Ring. 

5) Em Meribia, numa casa abaixo do shop de Ramus, contém 2000 Silver. 
6) No Meribia Sewers, na área do porão de Mel, contém um Silverlight. 
7) Na Cave of Trials, alguns andares para baixo, contém um Soap. 

8) Em Nanza, na área das camas, contém um Diamond Necklace. 

9) Em Lann, atrás de uma casa, contém um Silverlight. 

10) Em Nanza Barrier, ao sul de Nanza, contém um Silverlight. 

11) Em Reza, na ponta oeste da cidade, contém um Silverlight. 

12) Em Meryod Forest, no canto noroeste, contém um Fortune Ring. 
13) Em Meryod, atrás de uma casa, contém um Silverlight. 
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In your dreams, magical thoughts. 

All things are real, unless you dream 
they're not.. 

In your dreams, love is the plot, 
carried on wings of hope 


Each, of our souls, intertwine, 

like we do.. 

Instantly we see it, 

the time to grow and be it, 

when everything is pinned on a hope 


Let rise the dreams of your heart, 
that innocent youth 
carless and kind. 


Free to roam the the breeze in love 
only when two - 
brilliantly shine, as one.. 
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1 Alex está admirando o tú- 
mulo do Dragonmaster Dyne. 
| Assista à bela introdução em 
anime de Nall. Nall vem di- 
zer que Luna está lhe espe- 
rando para cantar com ela no 
Festival. Assim que você sair 


para a vila, Ramus vem def; NT” 

encontro. Ele diz que há um k 

tesouro na White Dragon 

Cave, e quer que você vá| 4. 

com ele. Alex e Nall imagi- 

nam o que Luna acharia dis- 

to. Ramus sai para fazer osk : 4 
preparos (e para comer um POUCO). Sia ao ES para a 
vila. 


BURG 
Itens: Dagger, Fire Ring, Garbage Can Lid (baú verme- 
lho) 


O que acontece em Burg: 

Burg é um vila de tamanho médio, que vive em 
memória dos triunfos passados do Dragonmaster Dyne. 
A maioria das pessoas falam sobre como Alex está se- 
guindo os passos de Dyne e sobre a sua primeira aven- 
tura, que está para acontecer. 


Antes de tudo, você pode visitar as várias casas 

e pegar alguns baús. A casa E 

de Alex tem alguns baús 

azuis no segundo andar,L 

mas você precisará pedir 

permissão para seus paisE 

para pegá-los. Pegue os 

baús e então entre em todas 

as casas para falar com todo 


e 
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7 Quando estiver pronto, siga 
jpara o norte da vila, para a 
44 fonte, onde Luna está can- 
/? “A Atando. Assista a bela cena de 

/ q Ped sianime onde Luna canta en- 
1 quanto Alex acompanha a 
Bim AN bela melodia com sua ocari- 

" na. Então, Alex e Nall expli- 
carão que eles estão indo com Ramus para pegar o 
Dragon Diamond na White Dragon Cave. Luna não quer 
que Alex se meta em perigos, então ela diz que vai junto 
na aventura. Depois de Luna entrar em seu grupo, volte 
para a casa de Alex, e seus pais lhe darão a Dagger 


CROMOS | 


(sua primeira arma) e um Sling para Luna. Estas serão 
armas muito úteis para a primeira parte da próxima dun- 
geon. 


Terminando isto, siga ao sul para a entrada da 
vila, Ramus já estará esperando. Ramus diz que ele 
está pronto para deixar a vila e seguir para a White 
Dragon Cave. Saia da vila 


Quando estiver no mapa, você E Pt tentar i ir para 
oeste para a Weird Woods, 5 

mas há uma névoa cobrin- 
do-a, o que impede você de 
prosseguir. Vá para o norte de EE 
Burg e acompanhe o cami-R 
nho entre as montanhas, fa- B 
zendo a curva e seguindo E 
para o sul. Você encontrará a White Dragon Cave facil- 
mente. 


WHITE DRAGON CAVE 


itens: Herb x4, Star Light, 250 Silver, Dragon Ring, Dra- 
gon Diamond 

Monstros: Slime, Mutant Fly, Synapse Guard, Albino 
Baboon 


Fique esperto com os Albino Baboons e os Sy- 
napse Guards. Os Baboons E E! 
usarão o “Ice Punch” parall 
causar 30 de dano (enguan- 
to você estiver com nível bai- 
xo) e os Guards farão ata- 
ques comuns que causam 20 
de dano (também no mesmo : 
caso). Por estas razões, Luna precisará curar seus per- 
sonagens com frequência. É recomendável cumprir esta 
caverna por partes: fazer várias viagens para a caverna, 
ganhar experiência e dinheiro e então voltar para Burg 
para descansar e recuperar seus personagens, repe- 
tindo isso várias vezes. Desta maneira, você não ficará 
sem HP e MP terá bastante dinheiro para comprar os 
melhores equipamentos de Burg e terá seus persona- 
gens em um nível bom, facilitando a exploração da ca- 
verna. 


Alex, did yon! Bras 
d us “adventures 


RES já estiver aproximadamente no nível 6, 
entre para explorar a dungeon de verdade. Depois de 
alguma caminhada pela caverna, você será apresenta- 
do (em uma sequência de anime) ao White Dragon, 
Quark. Ele diz que Alex se parece com o Dragonmaster 
Dyne, quando ele saiu em sua primeira aventura. Ra- 
mus fica com medo de Quark, mas acaba perguntando 


WI ho | : 


“ 


para ele sobre o Dragon Diamond. Quark diz que se 
você trouxer o Dragon Ring das profundezas da caver- 
na, ele dará o Dragon Diamond. Saia do aposento de 
Quark e siga para a parte principal da caverna. 


Quando você estiver com seu nível aproximada- 
mente em 7, siga para oeste (onde um bloco de gelo 
estava bloqueando a passagem anteriormente), e você 
E poderá penetrar mais na ca- 
|verna. Siga pela próxima 
ipassagem para uma sala EM 
| com blocos de gelo. Há um | 
E Albino Baboon aqui. Para 
passar esta sala, fique ali- 

NOS | apr Pe nhado com o Baboon e o 
bloco de gelo, e quando o Baboon ver você, ele virá 
correndo. Saia do caminho do Baboon e deixe que ele 
bata contra o gelo, quebrando-o desta forma. Assim você 
poderá passar. Se o Baboon alcançar você e entrar em 
batalha, fuja rapidamente, porque se você matá-lo, você 
terá que voltar algumas telas e retornar mais tarde, já 
que não há outra maneira de quebrar o gelo. 


Depois de quebrar o gelo, vá para a 1 próxima tela 
da caverna e você terá de ; 
quebrar mais gelo. O Dragon 
Ring é o item que está a oes- 
te, totalmente cercado por 
blocos de gelo. Use a mes- 
ma estratégia que você utili- BBB 
zou na sala anterior com o E À e E] 
Baboon para quebrar o gelo. Além DISSO, nesta sala, na 
parte sul há um baú, também cercado por gelo, conten- 
do 250 Silver. 


De qualquer forma, depois que você já tiver pego 
o Dragon Ring, volte para a sala de Quark, e ele lhe 
à dará o Dragon Diamond, 
- | como prometido. Ramus fica 
muito feliz por conseguir o tal 
diamante. Quark diz para 
você visitar seus irmãos: Red, 
WR Blue e Black. Ele também 
E nota que Alex tem os olhos 
similares aos do lendário Dragonmaster Dyne, e acha 
ainda que Alex pode também acabar se tornando um 
Dragonmaster, assim como Dyne. 


Já com o Dragon Diamond em mãos, volte para 
a vila. Alex, Luna e Ramus EEE EE 
estão cansados por sua pri- & 
meira aventura, então vá! 
para a estátua de Althena no! 
centro da vila e cure seus 
personagens (é incrível 
como uma simples estátua ol 
pode ter este poder). Depois de se recuperar, vá para O 
shop de itens. Ramus tentará vender o Dragon Diamond, 
mas o balconista diz que ele nem tem dinheiro suficien- 


VE oo; à 
Toinho ethos 


CAPÍTULO 2: O INÍCIO DE UMA AVENTURA 


te para um diamante tão grande. O balconista sugere 
que você tente vendê-lo em Meribia. 


No caminho de volta para a casa de Alex, Ra- 
mus vai parar para falar com Alex, e ele quer falar com 
ele a sós, então Luna vai para a casa de Alex enquanto 
isso. Ramus pergunta se Alex quer ir para Meribia com 
ele tentar vender o diamante. Ele também sugere que 
Alex não fale a Luna sobre isso, porque ela nunca deixa 
você ir. Diga a Ramus que você quer ajudá-lo. Alex con- 
cordará. Saia da vila e siga para Weird Woods, a oeste. 
Ao entrar um pouco mais na floresta, Ramus fica com 
medo, e acaba fugindo correndo, na direção da vila. 
Quando você sai da floresta, Ramus dirá que sente muito 
por ter ficado tão doente na caverna (bela desculpa). 
Ele percebe que está ficando escuro, então volte para a 
vila para passar a noite. 


Ramus sai para a sua casa para passar a noite. 

Volte para a casa de Alex e fale com Luna. Ela percebe- 

rá o que aconteceu e ficará louca com você. Fale com 

seus pais. Eles dirão que você deve tomar conta de 

Luna e seu pai o incentivará a sair em uma jornada. 

Fale com Luna novamente e 

ela vai perdoar Alex. Depois 

de falar com Luna pela se- 

gunda vez, fale com seus 

pais novamente. Alex dirá 

que estará partindo pela ma- 

1 nhã para uma aventura. Du- 

rante a noite, Luna ouve Alex tocando a ocarina, e ela 

vai até o memorial do Dragonmaster Dyne. Alex e Luna 

conversarão sobre seus futuros juntos, e imaginam o 
que está por vir. 


“CAPÍTULO 2: 
O INÍCIO DE UMA AVENTURA 


AO e —— E 

Pela EE Alex dá o último adeus aos seus 
pais, e você estará pronto para a jornada. Pegue os 
melhores equipamentos para os seus personagens, 
recupere-se e siga para oeste da vila. No mapa, siga 
para oeste, para a Weird Woods. 


WEIRD WOODS 
Itens: Antidote x 6, Herb x 4, Wrath Ring (baú vermelho) 
Monstros: Flytrapper, Goblin, Gorgon, Scyth Spore 


e 


Se você estiver no nível 8 ou maior, estes inimi- 
gos serão brincadeira. Você não precisará curar muito 
aqui. 


Em certo momento durante 

E sua passagem pela Weird 

É“ Woods, você será cercado 
EE por goblins. Um homem apa- 


É a, Ho, ho, hol Looks like we $) Pis Es 
9 havea bit of trouble here! recerá da floresta e virá aju- 


O 
sia 


dá-lo. Ele se juntará ao seu grupo para esta batalha. 
Este homem que surge do nada causa cerca de 300 de 
dano em cada inimigo, e geralmente pode atacar até 
três vezes antes que qualquer outro personagem possa 
se mover. Esta batalha será realmente muito, muito difí- 
cil... de perder. 


Ao término da batalha, o homem se apresenta 
como Laike (em uma bela 
cena de anime). Laike vai 
preparar uma fogueira para 
a noite, e seus personagens 
vão se reunir em volta dela. E 
Quando todos acordam, Lai- 
ke já sumiu. Ramus sugere é 
que você saia rápido da floresta e siga para o Uh para 


Quando você sair de Weird 

“E Woods, siga para oeste, atra- 

à vessando a pequena ponte, 

je então siga as montanhas 

para o sudeste. Você acaba- 

rá chegando a uma cidade 
portuária, Saith. 


Itens: Protection Ring (baú vermelho) 


O que acontece em Saith: 

Saith é a cidade irmã de Burg. As pessoas falam 
sobre como elas não têm visto viajantes há tempos e 
que o seu grupo deve ser forte. Algumas pessoas suge- 
rem que você fique por ali mesmo. Eles dizem que o 
barco não está navegando atualmente por causa de 
dificuldades técnicas. Outros mencionam como Brett é o 
melhor jogador de todos os tempos e que ele derrotou o 
capitão e ganhou o seu mapa dos mares (Sea Chart). 


É melhor que você vi- 
site o shop de armas primei- 
ro. As novas armas aqui são 
ótimas e serão muito úteis 
para a sua próxima aventu- 
ra. Você provavelmente não 
precisará comprar itens de 
cura (se já tiver alguns), en- 
tão não gaste seus Silvers com eles ainda. 


Quando já tiver feito as compras, vá para a casa 
nas docas, no extremo sul, e fale com o capitão. Ele está 
furioso desde que o jogador, Brett, o venceu trapacean- 
do, e pegou o seu mapa dos mares. O capitão diz para 
você falar com o chefe do porto sobre isso. O chefe dirá 
que Brett provavelmente está no bar da cidade. Então, 
siga para lá. Chegando ao bar, fale com Brett e ele dirá 
que se você jogar, ganhará o Sea Chart. Alex tenta jogar 
com Brett, e não importa a sua escolha, cara (heads) ou 


CAPITULO a 


coroa (tails), ele vai ganhar! 
as duas primeiras vezes.| 
Ramus percebe que Brettl 
está usando uma moeda de! 
dois lados iguais e então ele! 
aposta o Dragon Diamond.| 
Brett aceita de imediato. O 
plano de Breit vai por água 
abaixo quando Ramus usa seu próprio truque contra 
ele. Depois de perder, Brett 
diz que ele fez negócio com 
o Sea Chart com uma mulher 
velha que mora na floresta a 
noroeste de Saith. Ele lhe dá 
o Fortune Cane, que ele pe- 
gou da mulher. Em troca do 
cajado que ele acabou de lhe 
dar, Brett Ro que você não conte a ninguém sobre o 
seu truque. 


Quando você estiver pronto para outra pequena 
dungeon, siga para noroeste de Saith, para uma área 
floresta com uma casa no centro no mapa. 


SEA HAG FOREST 


Itens: Herb x 3, Monster Chest x 4, Star Light, 400 Silver 
Monstros: Killer Fly, Killer Wasp, Mantle Rapper, Mutant 
Ant 


Esta área também é fácil se você estiver com 
níveis altos o suficiente. Aproximadamente 10 já é o 
bastante aqui. A maioria dos inimigos pode causar Poi- 
son em você, então certifique-se de que Luna tenha MP 
suficiente para usar Purity quando for necessário. 


Quando você passar a parte principal Ga fores: 
ta, você escuta alguém pe- ERAS E: 
dindo ajuda para escapar def 
uma armadilha. QuandoR 


Ho? Who's ft there? Um. 
SJ acto are you doing? 


preso debaixo dela. O grupo 
puxa a armadilha de cima 
dele e você assiste a outra cena de anime apresentan- 
3 Edo Nash. Ele diz que é um 
aprendiz de nível três do 
é Magic Guild de Vane. Nash 
itambém diz que ele esteve 
estudando com Ghaleon, um 
dos quatro heróis. Nash en- 
Ytra para o grupo e diz para 
você visitar a bruxa velha. Ele também está procurando 
por uma garota de Burg que é uma excelente cantora, e 
quando ele fica sabendo que é Luna, ele fica surpreso. 
Nash diz que gostaria de ouvir Luna cantar um dia. 


Siga uma tela para o norte e você encontrará a 
casa da bruxa velha. Na casa, desça as escadas e olhe 


LUNAR 
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o caldeirão. Depois de vê-lo, | 
suba e a bruxa diz que lhe 
dará o Sea Chart em troca 
do Water Cane de Nash. Mas 
ele não concorda, pois é um 
objeto seu de estimação, já 
que foi dado a ele por Gha- 
leon. Mas Luna consegue convencer Nash e ele acaba 
cedendo. O grupo então recebe o Sea Chart. Além dis- 
so, se você falar com a bruxa do mar (não aquela do 
Popeye) mais algumas vezes, ela vai pegar o seu Fortu- 
ne Cane também. Não se preocupe, se você voltar aqui 
mais tarde (bem mais tarde), ela lhe dará uma arma 
muito melhor. 


Se voltar para a casa da bruxa do mar posterior- 
mente, você pode também encontrar um Silver Light no 
baú vermelho. 


E Volte para Saith. Quando 

“você entrar, descobrirá que 
E um monstro está comendo o 
barco! Vá para a casa nas 
| docas e fale com o capitão 
E novamente, ele lhe dará os 
. = detalhes. Diga que você irá 
ajudar a TITE (o) mogi 


| Rus wbile you still cas, Captarnt > 


Boss: Saline Slimer 
Fraco contra ataques de espada 


Este cara é realmente muito resistente. Há quis 
problemas: 1) ele tem um ata- [= 
que (slime attack) onde ele? 
deixa um personagem pre- 
so em uma gosma, e estel 
personagem não pode.fazer!| / 
nada por alguns turnos; e 2) 
ele cura cerca de 90 HP a 


cada turno. Uma boa estra-|. 

tégia para usar aqui é utili-! 

zar o Vigor em Alex, fazer! 

Luna usar Cascade Song em| 

Ramus, usar Thunder Bomb! / 

com Nash e Ramus faz ape-| dd 

nas ataques comuns. E já E 
de fazer o Vigor em Alex, use Sword Dance repetida- 
mente, causando aproximadamente 200 de dano no 
Saline Slimer, gastando menos MP que um Explosion 
Staff. 


Quando você derrotar o monstro, o capitão dirá 
ã a que ele levará o grupo para 

"El Meribia de graça por tudo o 

que eles fizeram, depois que 
"a tripulação limpar o barco, 
"é claro. Nesta noite, Luna 
DUE está deprimida. Ela diz que 
BE não quer ir junto e quer ver 


h 
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CAPÍTULO 3: MERIBI 


os pais de Alex. Na manhã seguinte, Luna virá para o 
barco para ver você. No último momento, Alex conven- 
ce Luna a vir com o grupo, e puxa ela para o barco bem 
a tempo. 


a Zi 
CAPÍTULO 3: à 
MERIBIA f 
PE 
: No meio da noite, Alex per- 
= cebe que Luna não está na 
E cama. Ele vai até o convés e 
» encontra Luna, maravilhosa 


sobre o mastro, cantando. 
Confira a letra da música: 


“Wishing on a dream that seems far off 
Hoping it will come today. 


Into the starlit night, 
Foolish dreamers turn their gaze, 
Waiting on a shooting star. 


But, what if that star is not to come? 
Will their dreams fade to nothing? 
When the horizon darkens most, 

We all need to believe there is hope. 


Is an angel watching closely over me? 
Can there be a guiding light 

I've yet to see? 

| know my heart should guide me, but, 
There's a hole within my soul. 


What will fill this emptiness 

inside of me? 

Am ito be satisfied without knowing? 
| wish, then, for a chance to see, 
Now all | need, 

Is my star to come..? 


Depois da viagem de barco, você chega em 
Meribia. 


MERIBIA 


Itens: 2000 Silver (baú vermelho), Silver Light (baú ver- 
melho) 


O que acontece em Meribia: 

Meribia é uma cidade grande e ocupada, conhe- 
cida por seus grandes shops e a vida conturbada. Há 
muitas pessoas que moram aqui e não gostam da vida 
na cidade grande, mas outros gostam. Meribia é uma 
cidade grande que leva algum tempo para ser explora- 
da. 


Quando você chega em Meribia, Nash diz que 
ele tem um assunto importante para resolver, então ele 
deixa o grupo durante este tempo. Ramus também dei- 
xa o grupo, dizendo que ele está indo vender o Dragon 
Diamond o mais rápido possível. 


Antes de tudo, você deverá comprar as melho- 
res armas e armaduras para os seus grupos. Vá para os 
shops de armas e de armaduras na Black Rose Street. 
Se você não tiver dinheiro suficiente para comprar os 
melhores equipamentos aqui, você deverá ganhar mais 
alguns Silvers antes, mas definitivamente é bem melhor 
comprar os melhores equipamentos para a próxima parte 
do jogo. 


Depois que você tiver acabado de falanc com n todo 
mundo e explorar a cidade, gg 
entre pela porta principal do 
castelo e você encontrará o 
Master Mel, um dos quatro 
heróis. Depois de se apre- 
sentar, ele o desafiará para 
uma luta. Nem se preocupe! * 
em tentar vencê-lo, porque não é tão importante assim. 
Mas se você derrotá-lo, ganhará 100 pontos de experi- 
ência. 


mma my 


Boss: Master Mel 
Fraco contra ataques de espada 
ES 

Basicamente, apenas = sede 
faça com que Alex use Vigor AS y 
nele mesmo. Então, apenas 
continue usando Sword 
Dance. Se conseguir fazer 
isso o bastante, você conse-[ 1 a: En 
guirá vencer Master Mel e adquirir 100 de experiência. 


ol 
Ea 


Depois da batalha, siga a oeste para os shops e 
você encontrará Nash, juntamente com Royce (a viden- 
te). Ela lhe dirá o seu futuro, e o resultado é bem surpre- 


your pass nc 
s Kicê WE hair balis, cad 


| 


endente. Vá para Black Rose Street. Siga para o shop de 
itens aqui. Você verá que Ramus está negociando o 
Dragon Diamond com um homem atrás do balcão. O 
dono do shop de itens diz que vai pagar 2000 Silver por 
ele. Ramus entrega o Dragon Diamond, e Nail percebe- 
rá que está levando tempo demais para o cara buscar o 
dinheiro. Nall dá uma olhada atrás do balcão e percebe 
que o homem se foi! Depois de uma examinada mais 
perto, você encontrará um buraco que leva para o esgo- 
to de Meribia (Meribia Sewers). É hora de pegar o Dra- 
gon Diamond de volta! 


SEWERS OF MERIBIA 


tens: Star Light x 3, 250 Silver x 2, Herb, Antidote x 2, 
Star Light (no porão da Mel's Mansion), Fortune Ring 
(também no porão da Mel's Mansion) 

Inimigos: Ammonia, Evil Wisp, Grog Snake 


Não é muito difícil passar pelos esgotos, mas é 
bom que você esteja com níveis entua id e 14 antes de 
enfrentar o Boss. Esta é uma HH = 
boa área, a esta altura do 
jogo, para ganhar níveis, já ma 
que há uma estátua para se 7 
recuperar na própria área. [5 
Então você pode ficar lutan- 
do até achar que já é o sufi- | RES pap serao 
ciente. Nenhum dos inimigos vai oferecer uma verda- 
deira ameaça. O esgoto não é uma dungeon muito lon- 
ga, mas há muitos caminhos que não levam a lugar 
algum e tesouros, então esteja a vontade para explorar. 
Lembre-se de usar a estátua em Meribia para se curar, 
e volte até que você esteja no nível 14. 


Quando você achar que já está preparado para 
o Boss, cure-se uma última vez na estátua, e então evite 
os inimigos para conservar MP. 


Boss: Aqua Lizard 
Fraco contra ataques de espada 


Aqua Lizard não é um inimigo muito difícil se 

você estiver no nível 14. Uma boa estratégia é fazer 
lex usarVigor em si próprio, 

enquanto Luna usa Casca- 

ide em Alex. Quando estiver 

"mais poderoso, sua Sword 

“Dance causará uma quanti- 

Fdade de dano enorme ao 

Aqua Lizard, e não será mui- 

to difícil. Mantenha Luna curando o grupo e apenas ata- 
que com Ramus. Lembre-se de que Ramus só poderá 
acertar Aqua Lizard se estiver usando um arco-e-fle- 
cha, então certifique-se de conseguir um para ele antes 
da batalha. A idéia principal é turbinar Alex, já que Ra- 
mus e Luna não poderão fazer muita coisa fisicamente. 
Também note que o Boss está na água, então você não 
poderá usar ataques normais de seus personagens nele 


(a não ser que você use um arco-e-flecha). 


Quando você derrotar o Aqua Lizard, encontrará 
o dono do shop. Ele oferece [RS 
apenas 500 dos 2000 Sil-|B : 
vers, mas o grupo fica furio-!5 
so. Ramus acaba ficando 
com os 500 Silvers e o shop 
inteiro. Ele toma o controle do 
shop e o antigo dono torna- 5 
se o assistente. Quando você sai do Eee Nash diz 
que seria muito bom se todos viajassem para Vane, en- 
tão ele poderia aprender magia do Magic Guild da cida- 
de. Quando você estiver pronto, saia pelo norte de Me- 
ribia, para o Alias 


CAPÍTULO ay 
VANE 


Se ARS TES Ri 7 E 
Quando estiver no mapa, Nash diz para você 

seguir a trilha através de Ka- E 

tarina Zone, então você pode 

chegar a Vane. Seguindo a 

taltrilha, você chega à entra- 

da de Vane. O guarda na es- 

tação reconhece Nash, mas 


var amigos até que ele es permissão de EEE o) 
guarda ainda diz que Phacia pode ser encontrada no 
Goddess Shrine, um pouco a oeste. Saia para o mapa 
novamente, e vá para a torre a oeste. 


O que acontece na Goddess Tower: 

As pessoas estão rezando pelo bem do país. Há 
sacerdotisas treinando aqui, e algumas falam sobre como 
Jessica é uma jovem garota notável que provará ser 
uma excelente sacerdotisa algum dia. 


Quando você entrar na torre, a garota do io de 
fora pergunta se você quer | - Ee] Ê 

descansar (rest) ou rezar E 
(pray). Escolha descansari3 


para curar seus ea 


Agora você poderá entrar na! 
torre. Quando você passar [HH ; : 
pela primeira sala, Phacia [o agradecera. Nash vai falar 
com ela sobre a permissão 
de levar amigos para Vane, 
e Phacia lhe dará o item ne- 
'cessário para entrar em 
Vane: o Application. Quando 
você estiver saindo, Phacia 
diz saber que Luna é uma 
cantora talentosa, e pergunta se Luna voltaria algum 
dia, para cantar para ela. Ela diz que sim, mas que pre- 
cisa praticar um pouco antes. Saia para o mapa nova- 
mente e volte para a estação para ir a Vane. 


CAPÍTULO 4: VANE 


Quando você chega 
na estação, Nash entrega o 
Apllication. Ele diz que, como 
é a primeira vez que você 
está entrando em Vane, é 
necessário fazer um teste de 
magia para provar o quanto EE 
poderoso você é. Nash sai para o LGEHE Guild e diz para 
você o encontrar lá quando acabar o teste. 


MAGIC TEST 


Itens: 250 Silver x 3, Healing Ring 
Inimigos: Death Shroom, Gunfoot, Ice Mongrel, Slum- 
ber Moth 


Cuidado com os Ice Mongrels. Eles costumam 
sair correndo, mas se eles não fizerem isso, você só 
pode causar 1 de dano com ataques normais, então 
fuja ou use o ataque de espada de Alex para derrotá- 
los. Os Gunfoots têm uma magia poderosa, um raio, que 
causa cerca de 25 de dano tanto para Alex quanto para 
Luna, mas você pode se livrar deles com um ataque 
normal de Alex. Fora isso, os inimigos aqui não são uma 
grande ameaça. 


O Magic Test não é muito difícil. A única parte 
difícil da dungeon é que os E 
seus personagens não po- 
dem usar absolutamente ne- 1 
nhum item. Contudo, isto não 
será um problema, já que R 
Luna é boa para curar, e tam- 
bém há uma porção de sa- 
cerdotes que vão curar seus personagens PES cami- 
nho. Os monstros, algumas vezes, vêm em grandes gru- 
pos, mas tenha em mente que você poderá se curar 
algumas vezes, então não se preocupe em tomar dano. 


Há um sacerdote aproximadamente na metade 
do caminho da dungeon que se oferece para curá-lo, 
mas apenas uma vez. Se você precisar ser curado, use 
agora, mas você poderá sempre voltar mais tarde para 
ser curado. Quando você chegar até o próximo sacer- 
dote que se oferece para curá-lo, vá para a próxima 
sala, mate todos os inimigos e então volte para curar-se. 
Isso facilita o confronto com o Boss na próxima sala, 
sem ter nenhum dano causado a você. Depois de ser 
curado, volte para a próxima sala e salve o seu progres- 
so. Agora siga para oeste e lute contra o Boss do Magic 
Test: Truffle Troubler. 


Boss: Truffle Troubler 
Fraco contra Sword Dance 


O Truffle Troubler é realmente um dos chefes mais 
fáceis de Lunar. No primeiro turno, faça Alex usar Vigor 
e Luna usar Cascade Song em Alex. A idéia é fortalecer 
Alex para que ele cause uns 300 de dano para cada 


ataque com Sword Dance. JEsES 

Quando ele já estiver melho- * 

rado com Vigor e Cascade 

Song, faça-o usar Sword 

Dance a cada turno. O Trufíle + 

Troubler costuma usar um: 

ataque mágico a cada turno RA ae 

que causa cerca de 35 de dano a Alex e Luna, mas isso 
é resolvido usando Tranquil Song com Luna para curar 
ambos os personagens ao mesmo tempo. Depois de 
umas cinco ou seis Sword Dances, Truffle Troubler mor- 
rerá. 


Arsenal de Ataques de Truffle Troubler: 

Flash Bolt: Quando Truffle Troubler estiver flutuando em 
seu lugar com raios se formando em volta dele, ele usa- 
rá Flash Bolt, um ataque que acerta um personagem, 
causando grande quantidade de dano. 

Mad Spark: Quando a parte de baixo do Trubble Trou- 
bler torna-se um pequeno grupo de espinhos rotatórios, 
ele vai usar o Mad Spark, um ataque no qual ele atira 
tentáculos pelo chão para causar dano em todos os 
personagens. 


Depois que você vence Truffle Troubler, você po- 
derá entrar na cidade mágica de Vane. 


VANE 


Itens: Soap (baú vermelho) 


O que acontece em Vane: 

Vane é uma cidade mágica que vem sendo o lar 
de magos de todo tipo, especialmente magos em apren- 
dizado que vêm para estudar as maneiras de se tornar 
experts em magias. Os estudantes vêm para a cidade e 
se matriculam no Magic Guild, para se tornarem magos 
experientes à maneira do Guild. 


Quando você entra pela primeira vez em Vane, é 
bom dar uma passada em todos os shops e comprar as 
melhores armas e armaduras quo o seu dinheiro puder 
comprar. Há pendantes espe- Rj 13 


quere-los, mas muito prova- 
velmente você nem pode NI 
comprar um agora. Compre 
os melhores equipamentos E re fd? É 
aqui e vá para o Magic Guild. Nash estará lá esperando 
por você. Ele diz que seria melhor que você falasse com 
Ghaleon antes de deixar Vane, pois ele é um dos quatro 
heróis lendários, e pode lhe 
| dar algumas concepções de 
* como se tornar um Dragon- 
master. 


the Magic Guild... 


Agora, no castelo, Nash diz 
que ele vai mostrar os arre- 


H 


CAPÍTUM 


dores do castelo para Luna (e pego para Luna). Ele 
a leva para uma outra sala, e fala com Luna sobre Vane. 
Entre pela porta logo atrás. Você então assistirá a uma 
cena apresentando Ghaleon. Luna se desculpa por in- 
terromper, e Ghaleon diz para ela não se preocupar por 
isso. 


Agora a cena volta para Alo Entre em uma das 
salas e você encontrará Mia. Neste momento, Nash en- 
tra correndo, dizendo a Alex 
que eles não deveriam inco- 
modar Mia, já que ela é mui- 
to importante por sua mãe ser 
a guildmaster de Vane. Mia EM 
diz que não liga para isso, e BS ANEMENTANNAREN 
que Alex e Nall estão sendo É 
gentis com ela. Nash diz para você ir se encontrar com 
Ghaleon. Vá para o segundo andar e entre pela porta. 
Agora você verá mais uma cena de anime onde Gha- 
leon se apresenta para os outros personagens. 


Ghaleon pergunta a você sobre tornar-se um 
Dragonmaster, e pergunta se você vai investigar um 
possível Dragonmaster que supostamente nasceu na 
vila de Lann. Agora você pode escolher entre ajudar 


? Ghaleon ou ficar em Vane e aprender magia. Não im- 
! porta a sua escolha, já que você deverá fazer a próxima 


missão de qualquer forma. Agora você precisa sair para 
À Lai pars Ei [o epesto novo Dragonmasier. 


VER NAT  Z e RS 

Compre o que você quiser de Vane para os seus 
personagens e então siga para oeste, na direção de 
Nanza. Você precisa cruzar a Nanza Barrier para che- 
gar até Lann. 


A 


nl 


NANZA PASS 


Itens: [Confusing Chest] x 2, Herb x 2, 50 Silver x 2 
Inimigos: Antorian, Death Mutt, Giga Wisp, Mud Cyclops 


problema para você a este” O E O 
QE Ve 
enfrentou no Magic Test de 


Os inimigos em Nanza Pass não devem ser um 
ponto do jogo. Os inimigos 
aqui não são muito mais for- | V A, 
tes do que aqueles que você 5 DÓ A Gu 
Vane. Apenas certifique-se 
de verificar seu HP e curar- É 
se em batalhas quando for necessário. De preferência, 
tente manter Alex vivo em todas as batalhas. 

Quando você cruzar a primeira parte de Nanza 
Pass, você chegará em Nanza Barrier. 


NANZA BARRIER 


Itens: Diamond Necklace (baú vermelho) 


O que acontece em Nanza Barrier: 

As pessoas aqui falam sobre como Kyle, o líder 
deles, é mais forte que qualquer pessoa que eles já 
viram. Os cidadãos também falam sobre como Kyle gos- 
ta de se embriagar com frequência, mas no fundo (no 
bom sentido) é um cara muito legal. As pessoas pare- 
cem indicar que Kyle está realmente bêbado no mo- 
mento. 


Ao chegar em Nanza Barrier, fale com todas as 
pessoas. Se você tentar pegar a saída a oeste, o guarda 
vai barrá-lo, e diz que você precisa da permissão do 
próprio Kyle para passar. Não se esqueça de falar com o 
guarda duas vezes. 


Vá para o segundo nível. Vá pata a torre do lado 


se foi para a cafeteria para 
comer alguma coisa. Volte , eum 
tudinho até a base da mes- 

mente. Agora, entre novamente na mesma torre e desça 
de novo para a cafeteria. Desta vez, vá para a área da 
cadeia. Você verá uma cena de Kyle dormindo, e então 


direito. Suba tudo até o topo, a 

e você encontrará Kyle, bê- ++ 

bado, deitado no chão. Fale E" 

com ele, e ele apenas dirá 

besteiras. Saia desta torre, e A) E 

ma torre em que você está. 

Você encontrará Kyle, na 

levantando, ainda meio bêbado, então voltando a dor- 
mir. O guarda na cadeia diz para você que ele vai lhe 


volte. A garota que estava na 
E E 
cama. Fale com as pessoas 
dar a permissão de cruzar a Nanza Barrier se você sair 


sala com Kyle dirá que ele 
aqui, e saia da torre nova- aTh 
agora. Agora você pode passar pelo guarda e seguir 
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para a segunda parte de Nanza Pass. 


NANZA PASS 


itens: [Confusion Box], Star Light 
Inimigos: Antorian, Death Mutt, Giga Wisp, Mud Cyclops 


Os inimigos aqui são os mesmos que você en- 
controu na outra parte de Nanza Pass, então não se 
preocupe com eles. Esta área é realmente curta, já que 
você estará no mapa num instante. 


Ao chegar no mapa, siga para oeste, para a vila 
de Lann. 


LANN 


Itens: Silver Light (baú vermelho) 


O que acontece em Lann: 

O pessoal em Lann falam sobre como o suposto 
Dragonmaster da vila tem roubado a comida das pes- 
soas. Mesmo sabendo que ele está fazendo coisas er- 
radas, eles ainda acreditam que ele é um verdadeiro 
Dragonmaster. Você ouvirá que ele vive em Lann Island. 


Quando você entrar em Lann, vá para a casa do 
prefeito. Você encontrará 
Jessica, e verá outra cena em 
anime que a apresenta. Jes- 
sica dirá saber que se ele 
fosse um verdadeiro Dragon- 
master, ele não estaria rou- 
bando a vila. Jessica pergun- 
ta se você irá ajudar a achar o suposto Dragonmaster, e 
você concorda. Jessica agora se une ao grupo. 


Quando você tiver compra- 

é do todos os itens que você 

a Ea É precisa aqui, siga para a par- 

à te sudoeste da vila. Lá, você 

* pode falar com um homem 

ga “e, obrigatoriamente, você 
penará seu arca emprestado. 


LANN ISLAND 

Itens: 300 Silver x 3, [Confusion Box] x 5, 500 Silver, 
Fresh Ring 

Inimigos: Barrel Snake, Monocrop, Nightmare, The Deep 


A Lann Island realmente não será de toda difícil, 
já que você tem agora Jessi- 
ca e Luna para curar, e Alex 
e Jessica são bem fortes fisi- 

ES camente. Se você quiser ga- 

DE mid ss nhar alguns níveis, você 

aaa ronda pode fazer viagens daqui 

US para Lann, mas não há real- 

Mente necessidade disso. 


Quando você chegar 7 
ao final da ilha, você encon- 
trará o suposto Dragonmas- 
ter, perto de sua tenda. Ele 
diz que ele é um verdadeiro 


Dragonmaster, e então cha- É eye you ral What b business ido you 


Ea Dar é minar the prcat Dragon 
ma um sapo gigante que ele Missas 


chama de seu “dragão” Agora você Eca o nirentes lo. 


Boss: Dragonmaster Zoc 
Fraco contra Sword Dance 


Zoc proporciona uma batalha difícil. Se você es- 
tiver com HP e MP baixos, , 

você deve usar seus itens e 

então salvar seu progresso ” 

antes de lutar com ele. É ex- 

tremamente recomendável . 

que você tenha Alex com MP : 

cheio para esta batalha. A fa feaadis 

estratégia geral é a mesma que você tem usado até 
este ponto para os chefes. Faça Alex usar Vigor em si 
mesmo no primeiro turno e deixe Luna usar Cascade 
Song nele também. Agora Alex estará realmente forte, e 
você pode usar e abusar das Sword Dance nos turnos 
seguintes até que ele morra. Também é recomendável 
que você use Cascade Song em Jessica quando você 
tiver um turno livre, já que Jessica é bem fraca em defe- 
sa neste ponto. Depois de alguns turnos de Sword Dan- 
ce, ele deve cair. 


Zoc se desculpa por roubar a comida do povo de 
Lann, e por ser um falso Dragonmaster. Zoc diz que ele 
encontrou um sapo e o chamou de seu dragão, e viveu 
a fantasia de ser um Dragonmaster desde então. De 
qualquer forma, agora você pode voltar para a vila de 
Lann. 


Quando você voltar para Lann, Phacia estará lá 
para lhe agradecer. Ela diz TERRE 

que houve uma informação 
sobre um novo Dragonmas- 
ter, e seu grupo diz que Zoc 
era apenas uma farsa, e que 
já tomou um corretivo. Pha 
cia então sai. O grupo inteiro É e á 
fica surpreso por Jessica não saber quem é Phacia, 
mesmo que Jessica treine na Goddes Shrine. 


Depois de ter resolvido o assunto sobre o falso 
Dragonmaster, você pode voltar para Vane, pegando a 
rota pela Nanza Barrier. 

TT BEE Za AR EPE TU A Te EAR IT 
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Si SAAE TOS Ls 
Quando você voltar para Vane, terá uma audiên- 
cia com Lemia, a guildmaster de Vane. Agora você se 


o AS E, 


encontrará com ela, mas Le- 
mia crê que você é o falso 
Dragonmaster, e então você 
é levado para a prisão. Mia 
tenta impedir sua mãe, mas 
ainda assim Alex é levado 
pelos guardas. 


Já na cadeia, você vai ouvir um outro prisioneiro, 

e a voz lhe será familiar. Agora Mia vem para resgatar 

Alex, dizendo sentir muito pelo que sua mãe fez. Mia diz 

que sua mãe era a mulher mais gentil de todas, mas 

ultimamente, ela tem sido muito irada e odiosa com as 

pessoas. Agora Mia lhe dá o Althena's Mirror, um item 

que, segundo ela, irá revelar 

a verdadeira forma das pes- 

soas, mostrando o bem ou o 

mal. Quando você estiver 

PRC so 89 deixando a cela, Alex vai 

o parar para ajudar o outro pri- 

: à sioneiro. Você nota que a 

mulher tem um estranho objeto na cabeça. Mia insiste 
que você a ajude. 


Agora, sua missão é passar pela Crystal Tower 
de Vane para descobrir o que está acontecendo. 


CRYSTAL TOWER 


Itens: 500 Silver, 750 Silver, Star Light, 250 Silver, Angel 
Ring 

Inimigos: Blood Lord, Neutronitor, Plasma Fiend, Re- 
flector 


Seu maior problema aparece logo na 1 entrada: 
tem uma barreira invisível = = 
que não permite a você en- É 
trar. À solução é tão fácil | 
quanto o tamanho do proble- E - 
ma. Basta que você usa uma E - x 
> di Em sorry 
É + 4 you, didn't 


Dragonfly Wing e então, ao 
invés de ser mandado para 

fora da torre, você estará do outro lado da barreira que 
o impedia de avançar. 


Lute até chegar aos andares superiores da Crys- 
tal Tower. Você tem apenas Alex, Nash e Mia aqui, mas 
isso não deve ser muito difícil. Mia tem algumas exce- 
lentes magias que causarão uma boa quantidade de 
dano aos inimigos na torre. Mia também tem bastante 
MP, mas mesmo assim pode ser necessário usar alguns 
Star Lights aqui. 


Ao gn até o topo da torre, você encontra uma 
reunião do Magic Guild envolvendo Ghaleon, Lemia, 
Royce e Phacia, que estão 
assistindo Luna cantar, ques- 
tionando se ela é a pessoa E 
certa. Lemia fica muito furio- À 
sa com Mia por interromper, & 

e até lança um feitiço contra 

seus amigos. Lemia pede 

para Ghaleon completar o ri- 

tual e oferece sua força pelo Magic Guild, mas Ghaleon 
recusa, e protege Mia. Ela agora usa o Althena's Mirror. 
No primeiro momento, nada acontece, mas a prisionei- 
ra que você vem carregando remove o objeto de sua 
cabeça e revela ser a verdadeira Lemia! A falsa Lemia 
agora é revelada como a feiticeira negra, Xenobia. Você 
verá uma cena de anime mostrando a Vile Tribe. Xeno- 
bia deixa você com quatro Ultragoyles para lutar. 


Boss: Ultragoyle (4) 
Nenhum ponto forte/fraqueza 


Você deve usar a mesma estratégia que vem 

usando até abs da piso o que tem a fazer é fortificar Alex 

à DE ofensivamente com Vigor, e 

| então partir para cima dos ini- 

* migos com Sword Dance. 

à Mia também deverá auxiliar 

= com magias de ataque. Os 

Ultragoyles que você enfren- 

x ta aqui são quase como ini- 

migos normais, mas eles são mais fortes. Eles não de- 
vem causar muitos problemas. 


Depois de tudo isso acabado, Ghaleon se des- 
culpa, dizendo que ele não sabia nada sobre o que ele 
estava fazendo pela falsa Lemia. Ghaleon agora o leva 
de volta para Vane. 


Na sala de Ghaleon, ele diz que você deveria 
agora procurar o poder dos dragões para salvar Vane 
da Vile Tribe. Ghaleon pergunta se o caminho por terra o 
escoltará até Burg, e o levará para Quark. Alex respon- 
de afirmativamente, então Ghaleon diz que estará es- 
perando pelo grupo na Mel's Mansion em Meribia. 
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Volte para Meribia e entre na Mel's Mansion. 
Ghaleon o estará esperando aqui, conversando com 
Mel. Este último o encoraja a 
salvar o mundo da ameaça 
de Vile Tribe, e sente muito 
por não poder ajudá-lo. Não 
se esqueça de falar com Jes- 
sica. Pegue o barco de volta 

para Saith. Ao chegar aqui, 
você precisa atravessar a Weird Woods dé volta E 
Burg. Ghaleon o acompanha e tem quatro magias que 
causam uns 200 de dano em todos os inimigos, está no 
nível 99 e tem cerca de 450 de HP então não se preocu- 
pe com as batalhas. 


The ship to G Slidor 
ready got bu 
wrorkan as equi 


Ao atravessar a Weird Woods, você pode a, 
uma parada em Burg, mas o a 
seu destino é a White Dra- 

gon Cave para se encontrar | 

com Quark, o White Dragon. 


(branco. Não o Van EE) O imelE recomenda Gha- 
“ leon, e comenta que ele po- 
deria ser o próximo Dragon- 
master. Então você verá uma 
surpreendente cena de ani- 
me. Ghaleon se revela como 
o Magic Emperor e então ele 

Fa BO. lança uma magia em Quark, 

que fica sem Pois em um campo de força, e então 
morre. Ghaleon então diz que r 73 
ele deve dominar o mundo e 
criar um novo império (que ! 
criativo), e ele Luna como É 
sua rainha (pelo menos ele ' 
é esperto). Ghaleon segues- 
tra Luna e então lança uma K 
magia contra Alex, que Cai inconsciente. Quando acor- 
dar, você estará de volta a sua casa em Burg. A princípio 
você não sabe o que aconteceu, mas seu pai lhe diz 
que um homem chamado Laike o salvou, e ele está no 
memorial de Dyne. 


Vá para o memorial de Dyne. Laike estará lá es- 
perando por você. Alex agradece bastante Laike por tê- 
k EO o ao lo salvado, mas pergunta por 

" que, afinal, ele estava na ca- 
verna naquele momento. 
Laike diz a Alex que é um 
segredo, que ele precisa se 

"* vingar do que aconteceu, e 

E = que ele deve se tornar um 
dons Laike agora lhe dá as Dragon Wings, um 
item que permite a você voar de volta a qualquer cidade 
que você já visitou. Vá para Meribia. 


MERIBIA 


Inimigos: Gargoyle, Guardian, Shadow Lord 


Quando você chega em Meribia, você percebe 
que a cidade foi tomada por monstros. Agora você se 
juntará com Jessica paras 
uma batalha, e então Jessi- 
ca explica o que aconteceu. 

Você não deve querer bata- 

lhar muito nesta área. Use a 

estátua para se curar, então 

salve o seu progresso e cor- E ! 

ra para a Mel's Mansion. Não importa se você ê precisar 
entrar em algumas batalhas, apenas vá para lá. 


Quando você entra na Mel's Mansion, você fica 
sabendo que Mel foi para o = 
andar supe. yr para lutar com & 
os monstros. Ao chegar lá, 5 - 
você encontrará a Vile Tribe. 5 
Xenobia tenta usar uma ma- & 


vira uma estátua de pedra. A última coisa que Mel diz 
para Alex fazer é tomar conta de sua filha, Jessica. Ela 
fica profundamente entristecida, e leva Mel para uma 
sala. Jessica promete nunca perdoar o Magic Emperor, 
e junta-se a Alex. 


Seu próximo destino é Vane novamente, mas 
certifique-se de salvar seu progresso antes de partir, 
por que você terá de lutar contra um Boss logo que 
entrar. Ao chegar em Vane, você se encontra com Nash 
e Mia para lutar contra um monstro que invadiu Vane. 


Boss: Vile Crustacean 
Fraco contra Sword Dance 


Ainda aqui, você deverá contar com Alex total- 
menta para esta batalha. Use Vigor no primeiro turno, 
EEE *- então fique apenas com 

|: Sword Dance. Os outros per- 
'- Sonagens serão quase inú- 
teis nesta batalha, já que eles 
dificilmente causarão algum 
= dano no chefe. Apenas certi- 
* fique- se de que Jessica sem- 


fp SE HEARD 
pre cure os personagens quando necessário. Nash deve 
usar ataques normais ou magias de Thunder, mas não 
causará muito dano de qualquer forma. É vital que Alex 
sobreviva aqui, então mantenha seu HP sempre alto. 
Além disso, use um Star Light em Alex se ele estiver 
sem MP. 


Depois de destruir o Vile Crustacean, Jessica e 
Nash vão se juntar ao grupo, e eles prometem se vingar 
do Magic Emperor (Ghaleon) pelo que ele fez. Agora 
você pode falar com Lemia para saber sobre o que acon- 


teceu. Lemia está doente, e não se lembra de quase 
nada do que aconteceu. Mia e Nash agora se unem ao 
grupo. 


Lemia lhe diz que, 
para chegar aos outros dra- 
gões, você primeiro precisa 5 
passar pela Nanza Barrier, 
mas desta vez, você deve se- . 
guir para o sul de Nanza. Voe ? 
de volta para Nanza. Logo. M$ 
que você entrar, você encon- 
trará uma mulher sendo ata- 
cada por vários demônios, 
juntamente com Xenobia. Ela 
diz para o grupo não se mo- 
ver, ou ela vai destruir a mu- Pg ? ; 
lher. Você decide não se me- Sa 
xer. Agora você verá uma óti- 
ma cena de anime. A “mulher” 4 
se revela como Kyle e ele vai 
acabar com os demônios fa- 
cilmente. Jessica agora fala ! 
com Kyle que eles precisam 
encontrar os outros dragões, 
e ele concorda em se juntar » 
ao grupo. 


err 


A passagem ao extremo sul de Nanza é muito 
curta, então apenas siga para sul até chegar na vila de 
Reza. 


REZA 


tens: Silver Light (baú vermelho) 


O que acontece em Reza: 

A maioria aqui fala sobre o Thieves Guild e como 
os ladrões estão correndo por aí, roubando os itens de 
outras pessoas. Muitas pessoas recomendam que você 


* torne-se também um ladrão. 


Ao entrar na vila pela Drimola vez, seu grupo vai 


Ao checar todos os seus 
itens, você descobre que al- 
guém roubou suas Dragon = 


| nobar que se você se tornar ES 
um ladrão, o ladrão que roubou c o seu re EEE de- 
volvê-lo. Agora você se prepara para se tornar um mem- 
bro do Thieves Guild. Você deve passar pelo teste para 
se tornar um ladrão. 


Seu próximo destino é Meryod. Siga para leste, 
através de Meryod Woods. 


MERYOD WOODS 


Itens: 1000 Silver x 2, Fortune Ring (baú vermelho) 
Inimigos: Brain Licker, Chrono Gorgon, Graggen, Killer 
Buzz 


Os inimigos aqui não vão causar muitos proble- 
mas, exceto pelas Killer Buzz. Estas abelhas podem 
causar bastante dano usando o ataque “Poison Sting” 
É bom ter Jessica pronta para curar o tempo todo, já que 
o ataque Poison Sting pode causar cerca de 90 de dano 
a qualquer um de seus personagens. 


Você pode querer ganhar alguns níveis aqui, mas 
não fique por muito tempo. Siga pela floresta e você 
estará perto da vila de Meryod. 


MERYVOD 


Itens: Silver Light (baú vermelho) 


O que acontece em Meryod: 

Meryod é um vila toda feita de pontes. As pesso- 
as aqui não visitam o resto do mundo, e agem como 
ermitões. Algumas pessoas avisam você de que algu- 
mas pontes estão ficando fracas. 


Quando você chegar pela primeira vez em 
Meryod, fale com as pessoas aqui. Você também pode 
comprar algumas armaduras, e Fon alguns itens no 
shop de itens. Neste shop, E 
você ainda pode comprar um - 
anel especial que aumenta Hi) 
seu Attack Power, mas ele ç 
custa 12000 Silver. Agora, vá 
para o lado leste passando | 
por uma ponte. Seu grupo vai 45 ; q 
notar que há rachaduras na pise e a acaba ruindo, 
fazendo-os cair na água. Agora a ponte está destruida. 


Quando você emergir na água, vá encontrar os 
outros membros do grupo. Quando você já estiver com 
Jessica, Nash e Mia, as ou- 
=| tras pessoas dizem que Kyle 
| 
= | foi para o bar. No bar, Kyle 
| illhe dá o Old Notebook, um 

mt!!| item que tem uma password 


rá para a próxima dungeon. 
Você ainda não poderá atravessar para a outra parte do 
continente desta vez. Você deverá passar pelo teste ao 
sul, no Damon Spire. 


Quando você estiver saindo pela Meryod Woo- 

ds, você descobre que Mel 
É está lá, mas ainda está trans- 
formado em estátua. Você fica 
— imaginando como ele pode- 
“ria chegar até ali. Mel não 
à parece agir normalmente, já 

que ele pede a Jessica para 


Jessica. my dear ESA 
please don't leave me here! It's 


zo cold..so lonely. 
r 
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matá-lo. Mel transforma todos os seus personagens, 
exceto Jessica, em pedra. Kyle então quebra a pedra e 
promete proteger Jessica, pois ele sabe que este Mel é 
um impostor. Agora você deverá lutar contra Plaster Mel. 


Boss: Plaster Mell 
Fraco contra ataques de espada 


Mel realmente não será de todo difícil. APenae 
use continuamente seu ata- 7 

que de espada “Power Ekm À 

Slash” Você pode também MESES E as 
aumentar seu poder de ata-. 

que com a magia Power Up - ad 

de Kyle. Isso permitirá que 
você cause um dano muito jiflisa. 
maior a cada turno. 


Útio 


So EM 


Royce então vai aparecer e dizer que você arru- 
inou os seus planos. Ela sai furiosa. Depois que você 
atravessar a floresta, siga para o sul, para o Damon 
Spire. 


Mas antes de seguir para o Damon Spire, é me- 
lhor que você esteja com os seguintes equipamentos 
em seus personagens: 


Alex: Samurai Blade, Chain Mail, Silver Shield, Iron Hel- 
met, Healing Ring, Fire Ring 

Nash: Ethereal Cane, Sorceror's Robe, Silver Bracelet, 
Fruity Bandana, Mia's Bromide 

Mia: Ethereal Cane, Sorceror's Robe, Silver Armlet, He- 
adband, Fresh Ring 

Kyle: Bastard Sword, Steel Armor, Steel Shield, Steel 
Helmet 

Jessica: Flail, Purity Clothes, Silver Armlet, Headband, 
Devil Pendant 


Estes equipamentos devem ser o bastante para 
ajudar você no Spire. Note que Kyle não precisa de ne- 
nhum acessório, pois ele é muito forte tanto em ofensiva 
quanto na defensiva, mas se você tiver dinheiro, não 
custa comprar alguns para ele também. 


DAMON SPIRÊ Es 


tens: Vazio x 4, Star Light x 4, Sage's Clothes, Spirit 
Bandana, Ice Pendant 
Inimigos: Bat Knight, Kill Roller, Mummy, Rufus 


Os inimigos aqui têm certos pontos fortes e fra- 
quezas. As Mummies e os Bat Knights só podem ser 
atingidos pelos seus ataques elementais, e os mons- 
tros Rufus só podem ser afetados por suas magias de 
ataque físico. Os inimigos não devem ser muito difíceis 
se você conhecer seus pontos fracos. Além disso, este é 
um bom lugar para ganhar níveis, já que os inimigos 
dão muitos pontos de experiência. 


Quando você entra na torre pela primeira vez, 
lhe será dado um primeiro teste. Você dirá que Inteligên- 
cia é Força e que Sabedoria é Poder. Então você terá a 
permissão de acessar o primeiro andar da dungeon. 


Durante o próximo teste, o homem lhe fará nua 
questão. Você terá que fazer |: 
algumas decisões como esta É 
pela dungeon. Não importa à 
qual personagem você esco- . 
lhe para cada uma delas, já 
que você poderá tentar no- 
vamente se falhar em algu- 
ma. De qualquer forma, você deve escolher Mia para o 
primeiro teste. O homem agora deixa você subir para o 
próximo andar. 


Lute contra os inimigos no próximo andar e cer- 
tifique-se de pegar os tesouros por aqui. O homem en- 
tão faz a segunda pergunta quando você se aproxima 
da escada. A escolha certa aqui é Nash. Agora você 
pode subir para o próximo andar. 


No próximo andar, o teste é bastante incomum. 
Na escada, você encontrará um homem apertando seu 
estômago de dor. Primeiramente ele diz para você que 
não há nada errado, mas então diz para você curá-lo. 
Jessica imagina o que ela deveria fazer. Escolha curar o 
homem antes de subir para o próximo andar. 


No próximo teste, o homem diz que você precisa 
deixar um personagem para trás para que os outros 
possam prosseguir. Você deve escolher qual aliado deve 
ficar para trás. A resposta aqui é ficar dizendo que você 
se nega a mandar alguém embora e que todos os mem- 
bros ajudaram a chegar até o topo. O homem diz que 
você fez uma sábia decisão, e você pode subir mais um 
andar. 


O teste no próximo andar é moldar aqua coisa 


| Eq 


com o barro. O homem diz || 
que se ele gostar do que você A 

fizer, ele vai deixá-lo passar, | 

caso contrário, não. Você tem RE 

uma nova decisão para fa- + 

zer, você deve escolher 

quem deve começar a mo- & , 

delar o barro. A escolha certa aqui é Alex. Ele vai fazer 
uma imagem de Luna a partir do barro. 


Agora você poderá subir ao 
topo da torre. Lá, o homem 
fala sobre os seus esforços 
e diz que você passou pelo 
teste. Ele também diz que 
você deve ler todos os livros 

na sala. Então faça i isso e então saia da torre. 


Volte para Reza. Quando você chegar lá, poderá 


| 


entrar no Thieves Guild através do bar. Você também 
conseguirá a Thieves Crest, que permite a você abrir 
todos os baús vermelhos do jogo. Quando chegar até a 
área dos ladrões dentro do bar, vá para norte. Você en- 
contrará vários shops. Compre as melhores armas e 
armaduras que você puder. BEE 


agora você se tornou um la- 1 
drão, e ele lhe dará suas Dra- 
gon Wings de volta. Ele tam- Ja 
bém dará um pedaço de sabão (Soap) pelos incômo- 
dos. 


Agora, volte para a parte principal de Reza. Quan- 
do você estiver saindo, você verá Royce sequestrando 
Lily, a cantora local. O avô de Lily vem para tentar ajudá- 
la, mas é tarde demais. Seu 
grupo explica que a Vile Tri- 
É be está atrás de cantoras por 
E» uma certa razão. Seu grupo 
ER diz para o avô de Lily que 
e E eles tentarão salvá-la. Royce 
RERRRa E indica que o próximo lugar 
é que você deve ir é a Red 
Dragon Cave. Agora você receberá o Baloon Blueprint 
necessário para fazer um balão de um dos ladrões que 
o avô de Lily lhe mostra. 


Seu próximo destino é a Red Dragon Cave, mas 
E em deverá ir para Iluk primeiro. 


4 
E O ss! 


ILUK 


O que acontece em Iluk: 

Huk é um vila conhecida por seu estranho inven- 
tor. As pessoas falam sobre o inventor, que não costuma 
sair muito de sua casa e passa a maior parte do tempo 
É em seus inventos. De resto, Iluk é um vila de porte mé- 
PF» dio que vive perto da Red Dragon Cave. 


Ao chegar aqui pela primeira vez, use a estátua 
para se curar. Então, vá para a casa na parte norte. Você 
encontrará o inventor lá. Entregue o Blueprint para ele. 
O inventor dirá que ele vai ajudar o grupo a fazer o 
balão que o Blueprint descreve. Mas ele perdeu o seu 
inseto, e pede para você achá-lo no Iluk Field (ele não 
tinha coisa melhor pra fazer?). Você acaba concordan- 
do em ajudá-lo, já que não tem jeito mesmo. Vá para o 
norte da vila, para o Iluk Field. 


ILUK FIELD 
itens: Crystal Bracelet, Healing Ring, Spook Hairpin, 


1500 Silver 
Inimigos: Fluffy Bug, Fly Devil, Man Eater, Puffy Bug 


Os inimigos aqui realmente não são nada difí- 
ceis. Você tem cinco membros no seu grupo agora, e 
tem uma boa variedade de ataques. Nash e Mia devem 
usar magias nos grupos inimigos enquanto Alex e Kyle 
fazem ataques normais e Jessica cura ou também ata- 
ca. Se você tiver problemas, você pode voltar para Iluk 
para curar-se na estátua da deusa Althena. Este tam- 
bém é um bom lugar para ganhar níveis no jogo, já que 
os inimigos daqui dão uma quantidade de experiência 
consideravelmente maior que antes, e a estátua está 
pertinho. 


Há muitas fontes aqui que vão atirá-lo para ou- 
tros lugares da tela. 


Quando estiver pronto, siga para a área no ex- 
Ef superior BSquerdo: Você verá um inseto (parecido 
Ee er ; E com uma nuvenzinha azul, 
* ou algo assim) parado ali 
* sem se mexer. Encontre-se 


à NENTWNTS 
gas se": com ele e você terá vai en- 
*222 **trar numa batalha contra um 

=». grupo de insetos azuis, e 
: apenas um vermelho (que 
foge). AoN vencer, seu grupo cerca o inseto vermelho que 
fugiu e você receberá o item Fluffy Bug. Agora, volte 


para Iluk para dar isto ao inventor. 


Quando você voltar para Iluk, dê o inseto ao in- 
ventor. Ele dirá que já termi- & ' 

nou o seu balão, mas já está É 
muito escuro, então ele con- 
vida o grupo para ficar em 
sua casa durante a noite. O 
grupo concorda, e você par- JH 
te para tentar voar com o ba-1 pe 
lão na ente E rabinto: O balão não funciona logo na 
Las ANE es 5 primeira tentativa, mas Nall 


dá um empurrãozinho, e ele 
ay AS 


vai acabar se inflando. Ago- 
ra você está pronto para se- 


Eid Ê á +? -quir para a Red Dragon 
É. :, E E Cam Cave, para o noroeste, com 
apro cega sP o balão. 


Nota: Depois que você passar por Iluk Field, você 
poderá visitar cada uma das Fontes de Althena (Althe- 
na Springs). Há uma fonte para os homens e uma fonte 
para mulheres. Neste momento, você provavelmente só 
poderá acessar a fonte para os homens, já que os inimi- 
gos que cercam a fonte para mulheres são muito pode- 
rosos por enquanto (que inconveniente). Quando você 
chegar na fonte masculina, considerando que você já 
tenha uma barra de sabão (Soap), você pode assistir a 
uma curta cena em anime mostrando os personagens 
homens tomando banho. Se você tiver duas barras de 


Assinale abaixo as referências e quantidades que deseja receber. 
Cód.: 
.: RG 22 - Cada R$ 2,90 
.: RG 25 - Cada R$ 2,90 
.: RG 26 - Cada R$ 2,90 
.: RG 27 - Cada R$ 2,90 
.: RG 28 - Cada R$ 2,90 
.: RG 29 - Cada R$ 4,90 
«: RG 30 - Cada R$ 2,90 
.: RG 31 - Cada R$ 2,90 


Cód.: RG 09 
Cada R$ 2,90 Cada R$ 3,80 


Cód.: RG 35 
Cada R$ 3,50 


RG 09 - Cada R$ 3,80 


( 
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Cód.: RG 30 Cód.: RG 22 
Cada R$ 2,90 Cada R$ 2,90 


Cód.: RG 36 
Cada R$ 3,50 


Cód.: 
Cód.: 
Cód.: 


Cód.: RG 31 
Cada R$ 2,90 


Cód.: RG 37 
Cada R$ 3,50 


RG 32 - Cada R$ 2,90 
RG 33 - Cada R$ 2,90 
RG 34 - Cada R$ 2,90 


.: RG 35 - Cada R$ 3,50 
.: RG 36 - Cada R$ 3,50 
d.: RG 37 - Cada R$ 3,50 
.: RG 38 - Cada R$ 3,50 
: RG 39 - Cada R$ 3,50 
.: RG 40 - Cada R$ 3,50 


Cada R$ 2,90 


( 
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Cada R$ 2,90 Cada R$ 2,90 
Cada R$ 2,90 Cada R$ 2,90 

Cód.: RG 28 
Cada R$ 2,90 Cada R$ 2,90 


Cada R$ 3,50 
Cada R$ 3,50 
Cód.: RG 40 
Cada R$3,50 


és ' ” ' TAN ienes mEpeãe 


Endereço: 


Cidade + Ss Esfidos SO Cep: 


Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 
POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381 
Cep 02599-970 - São Paulo - SP - Maiores informações, 

tel.: (011) 266-3166 - Você receberá em sua casa sem nenhuma 
outra despesa. Não é necessário recortar sua revista. Basta 
enviar xerox ou cópia deste cupom. 


à a a SR o Pc a o Lp A te 


sabão, você pode ver ambas as cenas. Há duas cenas 
de anima para cada barra de sabão que você usa. Se 
você tiver apenas uma barra de sabão, salve antes de 
assistir a cena, então carregue o jogo novamente e as- 
sista à outra. Você pode chegar até a fonte das mulheres 


mais tarde (que droga!). 
Tg IT TATO NT 


q 
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RED DRAGON CAVE 

Itens: Star Light x 8, Barrier Ring, Rainbow Tiara, Angel 
Ring, Flame Sword, 1000 Silver, 5000 Silver 
Inimigos: Blood Slime, Burner, Fire Elemental, Scorpion 


Os inimigos na Red Dragon Cave são realmente 
muito fáceis, já que você deve ter todos os equipamen- 
tos baseados no elemento pr EV 
ice comprados em Iluk. Ge- Ey 3) 
ralmente uma magia de ata- sa 
que combinada com um ata- 4 (3 
que comum de um dos per- E PAR 
sonagens fortes deverá ma- 
tar cada inimigo. A maioria dit. a 
dos equipamentos de Ice que você deve ter causam 
muito dano a cada inimigo, e Alex e Kyle podem atacar 
múltiplas vezes com suas armas, então você não deve 
nem precisar muito de magias de ataque. Nash não será 
muito útil aqui, pois ele tem apenas magias de ataque 
do tipo Thunder. Em compensação, Mia tem alguma óti- 
mas magias de Ice que são bem úteis aqui. 


Leva algum tempo para explorar a dungeon e 
derrotar os inimigos para ganhar níveis. Há um segredo 
notável na caverna. Em uma 
área, há um lugar perto de 
= um certo baú de tesouro azul 
É com um estranho objeto de 
cor vermelha no chão. Se 
4) 4) 4 MS você pisar neste objeto, Alex 
FB será lançado por cima da 


á a 
lava para outro ilha. Ao passar por este pedaço de ilha, 
" você vai pegar a Flame Sword. Não a equipe ainda, já 
que os inimigos aqui são todos baseados no elemento 
Fire, e a espada não causará muito dano a eles. 


Depois que você pas- 8) 4 ME NR Sidi 
sar por uma longa área de A : : ) 
fogo, salve o seu progresso É.) ] 
e siga para norte. Agora você É * 
verá Royce aparecer diante EM 
de você, tentando preparar É 
uma armadilha para você * 


cair. Royce envia dois Bronze Dogs para pegá-lo. 


Boss: Bronze Dog (2) 
Fracos contra o elemento Ice 


Os Bronze Dogs não são muito difíceis, levando- 
se em consideração o fato de eles serem chefes. No 
primeiro turno, faça Alex usar meo em si próprio, Kyle 
usa Power Up também em si, DE 
Mia deve usar uma de suas É 
magias de Ice que atingem HS 
os dois inimigos, enquanto & 
Nash manda Thunder Thrust E 
neles e Jessica apenas atà- SS: 
ca. Quando os monstros co- ER E East 
meçarem a atacar, deixe Alex e Kyle usarem. seus ata- 
ques de espada mais poderosos, Jessica cura o grupo 
se necessário e Mia usa magia Ice ou faze Power Drive 
em Alex ou Kyle. Tente concentrar seus ataques em um 
dos inimigos de cada vez. Os Dogs não têm ataques 
especiais que causam dano muito grande ao grupo in- 
teiro, mas Jessica deve cuidar das coisas usando o Calm 
Litany. Nash não deve ser muito útil, mas deixe-o usan- 
do Thunder Thrust. 


Arsenal de Ataques dos Bronze Dogs: 

Heat Rush: Quando um Bronze Dog está cnamuscando 
com energia, ele fará um Heat Rush, um ataque que 
acerta todos os personagens de seu grupo, levando 
aproximadamente a metade do HP de cada um. 

Fire Ball: Quando um deles não está em chamas (como 
no Heat Rush), ele vai usar uma Fire Ball, atirando três 
bolas de fogo em um personagem para causar um dano 
grande. 

Ataque Normal: Um Bronze Dog pode acertar um único 
personagem (ou dois personagens com um ataque em 
cada um) com um ataque normal que acerta duas vezes 
para causar dano Msiços 


É ED jo é E 

Ao derrotar os cães, você acaba com os planos 
de Royce, e ela sai. Agora você recebe o Dragon Shield. 
Você está um passo mais perto de se tornar um Dragon- 


master! pm ás EVA 

o à 

Quando você estiver É Nes À 
pronto, volte para o início da ? ER 


dungeon e tente usar o ba- 
lão para voar de volta a 
Meryod. Durante o vôo, O 
balão começa a vazar ar e Nash tenta amortecer a que- 
da do balão. Você verá uma 
cena de anime bem diverti- 
da agora e acabará caindo 


Quando você se encontrar 
k em Reza, Laike virá para 
parabenaR você por conseguir o Dragon Shield. Laike 


Ee > RE RS TT SO 


CAPÍTULO 


o incentiva a se tornar um Dragonmaster. Quando você 
ESA EprORtO; volts pele ae 


CAPÍT ULO 9: 
LYTON 


Es + — E 

Quando voltar à Meryod, você descobrirá que a 
ponte foi concertada! Isso significa que você pode cru- 
zá-la para o outro lado do continente. Certifique-se de 
parar na nova loja de armas depois de cruzar a ponte. 
As armas aqui serão muito úteis na parte do game que 
virá. 


Você deve ir à Lyton. Siga a costa pa o norte e 
oeste. Não siga à leste, na! * 
Forbidden Forest, pois os ini- 
migos ali são muito fortes e * 
você não deveria estar an- . | 
'* dando por aqui ainda. Lyton > 
é a cidade com a cachoeira 
e as fontes. 


LYTON 


O que acontece em Lyton: 
Lyton é uma estranha cidade que convive com a 
música dos espíritos do ven- 
to. Ultimamente, contudo, a 
música mudou e muitas das 
pessoas aqui concordam 
que esse som é estranho. 
Eles pedirão para que você 
arrange um jeito de fazer 
com que a música normal ii 
retorne através da Lyton Shrine. 


Existe uma grande loja de armaduras aqui que 
vende novas armaduras pesadas para a maioria dos 
personagens. Certifique-se de comprar todas as melho- 
res armaduras, uma vez que você realmente precisará 
delas na próxima parte da jornada. 


Quando você entrar em Lyton pela primeira vez, 
A seu grupo notará a estranha 
situação daqui. O grupo en- 

coraja você a descobrir o 

que está acontecendo nesta 

cidade. Vá para uma das ca- 


And on that glorious day, your 
voice will mark the beganning 
of my eternal domnton. f 


da tgp 


3: LIDI 


que os espíritos do vento começaram a cantar uma nova 
canção, e isso está causando uma tremenda confusão. 
O ancião pede para você ajudar a cidade procurando 
os espíritos na Lyton Shrine. Para chegar à Lyton Shri- 
ne, vá para a parte leste da cidade e siga para a peque- 
na construção próxima a duas pessoas. 


LYTON SHRINE 
Itens: Wisdom Robe, Star Light, 2500 Silver 
Inimigos: Bob Goblin, Brainpicker, Electro Eye, Giga Ant 


Os inimigos aqui são bastante fortes. Você basi- 
camente terá de estar vestin- 
do as armaduras vendidas 
em Lyton para conseguir 
passar em segu,ança. Se 
você precisar de mais dinhei- 
ro, fique aqui garhando al- à 
guns níveis e retorne para a Es 
cidade para conseguir a armadura. Uma vez que você 
já se sentir forte o bastante (um nível 29 já está ótimo), 
prossiga por aqui. 


A Lyton Snrine não é muito longa, mas existem 
vários upa ROSE em que você pode cair para o andar 
“ inferior do dungeon. Você 
EE pode avistar os buracos an- 
tes de cair, uma vez que exis- 
| tem rachaduras no piso onde 
o buraco surgirá. Evite-os à 
» 4 medida que eles tentarem 
— retardar seu progresso. 


Uma vez que você atingir o topo, você verá duas 
pedras e quatro buracos. Seu grupo diz que o ar que 
passa pelos buracos devem estar mudando a música 
da cidade. Seu grupo ainda pede para você fazer mu- 
danças nas pedras para que a música volte ao normal. 
Aqui vai um pequeno (e bastante simples) diagrama 
das pedras e buracos. 


4: Buracos 
Pedras 


Este é um puzzle bastante fácil e simples. Tente 
todas as combinações por si mesmo mas, se você con- 
tinuar preso, verifique a nossa resolução. 


Solução: 
“Mova a pedra "O" para o buraco "1º. 
-Mova a pedra "-" no buraco "4". 


Uma vez terminado o puzzle, o grupo ouvirá a 


mudança da música para algo mais amistoso. 


Volte para Lyton. Em Lyton, as pessoas agrade- 
cerão por você ter trazido a cidade de volta ao que era 
antes, e dizem que agora estão livres para viajar para 
fora sem ter de temer os ruídos dali. Quando você falar 
novamente com o ancião da vila, ele agradecerá e en- 
tão dirá que a Blue Dragon Cave agora pode ser aces- 
sada pela área submarina ao norte. Ele ainda diz que 
um casal de apaixonados deverá cantar juntos para abrir 
o caminho para a Blue Dragon Shrine. 


dor > RD TT 4 


BLUE DRAGON SHRINE 

ltens: Angel's Tear, 5000 Silver, Ruby Tiara, Angel Ring, 
Jewel Bracelet, Chira's Tail, Dragon Armlet 

Inimigos: Aqua Genie, Gelatin, Razor Wolf, Water Ele- 
mental 


Os inimigos aqui não representam muito perigo 
se seus níveis estiverem ESTES . 
onde eles devem estar. Os ERMSTINITANIES 

Gelatins são muito fracos, da | 
mesma forma que os Water 
Elementals (se tiver proble- | 
mas com estes últimos, use 
magias relacionadas com o 

Seento fogo), mas os Aqua Genies e Razor Wolves 

a são um pouco fortinhos, ten- 

E do um número bastante alto 

de HP Deixe que Kyle e Alex 

| realizem seus ataques nor- 

| mais para estes casos, ou 

| deixe Nash usar quantas de 

| suas magias do trovão forem 


= 

o. 

necessárias, da mesma forma que Mia e suas magias 

de fogo. Os inimigos normais não serão difíceis. Apesar 

de concederem somente alguns pontos de EXP a mais 

que os inimigos da Red Dragon Cave, este continua 
sendo um ótimo lugar para ganhar níveis. 


A Blue Dragon Shrine é uma dungeon meio gran- 

| de. É basicamente um dungeon labiríntico. Durante o 

perciiai você encontrará vários pequenos poços de 

F E água. Se você tentar entrar 

em algum desses poços, 

ds você terá de enfrentar uma 

batalha contra Gelatin ou terá 

acesso à nova área do dun- 

geon. Não importa realmen- 

E te quantas batalhas contra 

Gelatin você enfrente, uma vez que eles são bem fracos 

e não existe chefe na Blue Dragon Shrine. Basicamente 

é um jogo de “adivinhe e cheque o poço” para encontrar 

aquele que leva à saída. Você não demorará muito tem- 
po aqui. 


Quando você chegar ao final da Shrine, você 
descobrirá um Blue Dragon. 
O Dragão agradece por você 
ter chegado até aqui e ainda. 
diz que você deve se esfor- 
çar para se tornar o próximo 
Dragonmaster. O dragão en- 
tão dirá que ele abrirá a por- 
ta para o Dragon Helm, permitindo que você recolha 
mais um dos equipamentos para se tornar o Dragon- 
master. Uma vez que ele abrir a porta, siga para a nova 
área para o leste. Você verá uma esfera brilhante. Assim 

: : »" você conseguirá o Dragon 

Helm. Quando você pegar o 

Dragon Helm, você ouvirá 

uma movimentação do lado 

'de fora. O grupo então per- 

cebe que algo deve estar 

acontecendo ao Blue Dra- 

gon! Deixo a sala onde você está e saia. Você verá que 

Phacia MATOU o Blue Dragon! Phacia então corre. Ago- 

ra, somente três dos quatro dragões originais sobrevi- 
vem. 


A Got Dragon Helmet 


Depois que você acabar a Blue Dragon Shrine, 
volte para a vila de Lyton. As pessoas estarão muito 
tristes pela morte do Blue Dragon, mas eles encorajam 
você a encontrar o Black Dragon ao leste. Você precisa 
agora seguir ao leste, para o Tamur Pass. 


“CAPÍTULO 1]: 
TAMUR 


Ermo o VAR GUN VU! 


TAMUR PASS 
Itens: Star Light, Shira's Tail, Wind Cane 
Inimigos: Shrieker, Octo Plant, Great Hornet, Ice Pup 


Os inimigos em Tamur Pass serão tão fáceis quan- 
to a maioria dos inimigos normais que você enfrentou 
na Blue Dragon Cave. Se você precisar se curar com 
muita urgência, apenas volte para Lyton e volte para cá. 
Entretanto, é pouco provável que você vá precisar recu- 
perar suas forças. 


$ À medida que você estiver 
! andando por Tamur Pass, 


"Perigo". Além disso, você 
= descobrirá em uma das pla- 
cas que Tamur se localiza ao 


cream 


me Fogues porose| EE 
ç um as 
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Cód.: GB 01 Cód.: GB 02 Cód.: GB 03 — Cód.: GB 04 
Cada R$ 5,90 Cada R$ 5,90 Cada R$ 5,90 | Cada R$ 5,90 


Assinale abaixo as referências e quanti- 
dades que deseja receber. 

Cód.: GB 01 - Cada R$ 5,90 

Cód.: GB 02 - Cada R$ 5,90 

Cód.: GB 03 - Cada R$ 5,90 

Cód.: GB 04 - Cada R$ 5,90 


Endereço: 


Cidade: Estado: Cep: 


Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 
POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381 
Cep 02599-970 - São Paulo - SP - Maiores informações, tel.: (011) 
266-3166 - Você receberá em sua casa sem nenhuma outra despesa. 
Não é necessário recortar sua revista. Basta enviar xerox ou cópia 
deste cupom. 


Rig 1! 


sul. Continue aqui colocando os itens desta área, então 
salve e siga à área mais ao sudeste. De repente você 
será cercado por Xenobia! Xenobia convoca monstros 
para enfrentar seu grupo. 


Você terá de enfrentar duas batalhas. Aqui vai o 
que você deve enfrentar: 
1) 3 Carapace Knights, 1 Dark Sorceror 
2)4 Carapace Knights, 2 Dark Sorcerors 
a “ER 


TEgio 


Siga 
Ei 


Dog PURAR 
ET 33 Ms 
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As batalhas aqui não devem ser muito difíceis. 

Apenas faça com que Nash use seu Thunder Thrust, 

Mia use o Blizzard e Alex use seu Flash Cut. Esta com- 

binação deverá matar os dois grupos em um único tur- 
no. à 
Ed 


er 


Depoisíque você enfrentar as Quas batalhas, 
Xenobia vai invocar mais ini- E ga 

migos para enfrentar seu gru- 
po. Seu grupo agora sabe 
que está em grandes apuros, 
mas de repente uma chuva : 
de flechas começa a cair dos À 
céus e atingem os oponen- 
tes! Xenobia vai fugir e você verá uma cena de anime 
que apresentará Tempest e Fresca. Você agora poderá 
sair de Tamur Faso e seguir para ag 


O que acontece em Tamur: 

Tamur é uma cidade natural. Muitas das pessoas 
* que vivem aqui adoram caçar e pescar. Algumas das 
| pessoas falam sobre a Prairie Tribe e seu líder, Tempest. 
* Alguns outros dirão que existe uma grande torre que é a 
" morada de um velho homem, Myght. 


Na loja de Tamur você poder falar com os mora- 
dores da vila sobre muitas coisas em torno desta área. 
Além disso existem novas armas e armaduras nas lojas 
aqui, então certifique-se de que você melhorou todo o 
arsenal de todos os seus personagens aqui. Quando 
estiver pronto, siga para a saída norte da vila. 


Quando estiver saindo da vila, você encontrará 
Laike novamente. Laike dirá que ele ajudará você a 


UU 


encontrar o Black Dragon. 
Ele diz que precisam conse- | 
guir algumas pistas e infor 
mações de Myght, um ho E 
mem que vive em uma gran-* 
de torre. Laike diz ainda que ER 
ele irá até Myght, mas levará BS 
somente Alex. O resto doS qu 
personagens devem ficar à 
para trás. Laike perguntará se Hs 
você quer partir. Se respon- É “e 
der Yes, seus outros perso- & 
nagens deixarão o grupo, 
restando somente Alex e E 
Laike. Se você dizer No, você ' 
pode voltar mais tarde e fa- 
lar com Laike no bar de Ta- 
mur. Você tem de completar 
esta parte do game sozinho 
mesmo que diga No. A esta 
altura você terá somente 
Alex e Laike e seu grupo. 
Siga à norte e seus outros personagens ficarão para 
trás. Você terá de seguir para a torre de Myght. 
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MYGHT'S TOWER 


Itens: Silver Light, Barrier Ring, 500 Silver 
Inimigos: Magic Hat, Mecha Star, Plasma Prism, Tor- 
mentor 


Os inimigos aqui não de- 
vem ser difíceis, já que Laike 
“ está aqui. Alex não será de 
muita ajuda, uma vez que o 
=“ dano que ele causar será 

& mínimo. Esta área é bem cur- 
Sta, o que significa que de 
qualquer forma você não demorará muito para encon- 
trar Myght. 


Quando você entrar na torre apso peer vez 
você será apresentado a um 
puzzle. Este não será muito 
difícil de completar, permitin- 
do o velho método “adivinhe 
e cheque”. Ainda assim, se 
você quiser a resposta, siga 
a pequena estratégia abai- 
xo. 


Solução do Puzzle: 
Tome as seguintes portas na ordem: 
(Planeta, Estrela, Sol, Lua) 


LAPÍULO 13: PAO E A PRAIAIE TAIDE 


Você agora atravessará a parte principal do labi- 
rinto. Verifique as áreas para encontrar três tesouros aqui 
e siga para a torre. Note que se você ficar perdido, pro- 
vavelmente terá de tomar o elevador duas vezes. 


Quando encontrar Myght 1 no topo da torre, Laike 
explica a Alex que ele preci- 4 , 
sará de um veículo aéreo. - 

Myght diz que ele trabalhará * 

em um para você. Então Lai- « 

ke deixará o grupo. Myght diz > 

que levará algum tempo —— 

para construi-lo. Você agora ,. 

pode voltar à Tamur e encon- 

trar o resto de seu grupo no 

bar. O grupo irá dizer a você 

que eles não sabem onde 

diabos Nash está. De repen-: 

te, Nash volta dizendo que 

algo aconteceu na praça da 

cidade. Quando você sair a 

para ver o que está aconte- 

cendo, você verá um homem 

sendo trazido por dois mem- 4 

bros da Prairie Tribe. Você 

pode escolher ajudar ou não & 

o homem que vem sendo ar- &º 

rastado. Você deve ajudá-lo. * 

Depois disso, você verá uma 

cena apresentando nova- 

mente Tempest e Fresca. 

Tempest se apresentará 

como líder da Prairie Tribe. : 

Tempest diz que ele não con- É É 

fia em seu grupo e mesmo * Hit... . 
que tenha ajudado-o contra Xenobia, ele quer Estar 
Alex para ver o quão forte ele é. Você precisa enfrentar 
Tempest somente com Alex. 


Boss: Tempest 
Nenhum ponto forte/fraqueza 


Tempest não será tão 

difícil. Apenas use Vigor e 
comece a atacar sem parar 
usando o Sword Dance. Ele 
logo sucumbirá em alguns 
turnos. EO 
nd dirá que agora confia no grupo e ainda 
elogiará a força de seu líder. 
Tempest dará a Alex o Dra- 
gon Necklace. De início Alex 
não aceita isso, mas Tempest 
insiste para que aceite. Quan- 

“ do Tempest sair, seu grupo 
à perceberá que você deve 
procurar pela Prairie Tribe e conseguir informações so- 
bre o Black Dragon. Para chegar a Pao, a cidade da 
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Prairie Tribe, você precisa seguir ao sul através da Lost 
Woods. 
ET TST ai 


CAPÍTULO 3. 
PAO E A PRAIRIE TRIBE 


A O o ano SANS NE “a 


LOST WOODS 

ltens: Chira's Tail, Holy Hairpin, Healing Nut x 2, Silver 
Light, Dark Shield, Star Bracelet 

Inimigos: Ambush, Killer Shroom, Monster Wasp, Yeti 


Os inimigos não representam muito problema se 
você tem as armas e armaduras de Tamur. Apenas tome 
cuidado com os Yeti, que têm muito HP e podem causar 
dano alto. 


Uma vez que vocês 
atingir certo ponto na flores- 1 
ta, seu grupo dirá que está É 
começando a ficar escuro e ERA ; 
que seria melhor descansar FR PRE 
e tentar encontrar o caminho o Alex? 
pela manhã. Você pode tan- Eta pe 
to ir à parte sul desta peque- ame 
na gruta quanto continuar! 
tentando achar a saída. Se 
preferir continuar procuran- 
do pela saída, você encon- 


área oferece. Quando você É 
pegar tudo que quiser, volte 
para a gruta e descanse. 


Quando acordar pela ma- 
=: nhã, você verá algumas pes- 
» soas da Prairie Tribe. Elas 
“= concordarão em mostrar o 

“caminho para a vila, Pao. 
Siga-os para o sul. 


O que acontece em Pao: 

Pao é a vila da Prairie Tribe, um grupo de pesso- 
as que vive isolado do resto do mundo, As pessoas da 
Prairie Tribe vivem por si mesmas e confiam na nature- 
za para poderem sobreviver. Algumas das pessoas aqui 
estarão assustadas com a chegada de seu grupo, uma 
vez que a chegada de estranhos significa problemas. 
Várias pessoas Aun vêm morrendo de uma misteriosa 

= doença fatal. 


' Quando você chega a Pao, 
visite as várias tendas e fale 
com as pessoas. Você apren- 
derá sobre a doença que 
vem atacando a vila. Procu- 


re por Tempest em uma das 

tendas maiores. De repente, 

a doença ataca Jessica, Mia 

e Fresca. Tempest está zan- 

gado e pede permissão ao 

ancião para procurar por 

Ghaleon na Black Dragon | 

Cave. Você pode agora seguir para a Black EST Cave, 
ao leste da vila. Certifique-se de se curar e salvar na 
estátua próxima antes de entrar na caverna. 


Ê, 
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BLACK DRAGON CAVE 


itens: Dragonfly Wings, Healing Nut, Dragon Bandan- 
na, Dream Bow, Angel Ring, [Baús inimigos] x 2, Silver 
Light x 2, Dark Armor, Dark Sword 

Inimigos: Chaos Fiend, Hell Raiser, Nipple Yanker, Slice 
O' Dead 


Os inimigos na Black Dra on Gare são bastante 
difíceis, em especial os Cha-F 
os Fiend. Você precisa estar! 
pelo menos em nível 32 para 
passar com algumas dificul- 
dades. Se precisar, acumule: 
alguns níveis lutando aqui e 
se recarregando na vilalã + É 
“(Tempest estará esperando 
* por você). A área não é mui- 
Pto extensa, mas existe uma 
grande quantidade de inimi- 
“gos. Será complicado por 
“todo o caminho e um difícil 
“= chefe espera por você no fi- 
ss É 2». nal. Certifique-se de encher 
o seu HP e MP antes de entrar na batalha do chefe. 


Eventualmente você mação E ao Black Dragon. 
Ele então dará a você o últi- 
mo item para você se tornar 
um Dragonmaster, a Dragon 
Armor. O Black Dragon dirá 
que você apenas pode se 
! tornar um Dragonmaster se 

seu coração estiver prepara-! 

do para isso. Salve antes de seguir para a próxima por- 

: ta. Quando você chegar lá, 

o E Graco estará controlando 

- seas O Black Dragon. Primeira- 

mente, o Black Dragon aca- 

ba com seu grupo. Então, 

Alex se levanta, determina- 

do a lutar. Ele então se torna 

“um Dragonmaster, em uma 

sequência de anime incrível. Agora você terá de lutar 


realmente com o Black Dragon. 


Boss: Black Dragon 
Fraco contra a Sword Dance 


Você terá de confiar inteiramente a Alex esta 
batalha. Só Alex pode causar cerca de 500 pontos de 
dano quando carregado com: $ A Lo 
uma Sword Dance. Certifi-l À 
que-se de usar o Vigor em = 
Alex logo no primeiro turno, 
usando Sword Dance sem 
parar até não poder mais. 

Com Nash, use Thunderbolt agia, Ra dãã 
se tiver. Do contrário, apenas Rede -0 recarregan- 
do os demais com itens de cura, usando ataques nor- 
mais ou mesmo o Thunder Thrust. Tempest deve usar 
Flash Arrow e Kyle deve usar o Power Up logo no pri- 
meiro turno, usando o Power Slash até não poder mais. 
É uma batalha difícil, uma vez que você não terá Jessi- 
ca para recuperar a energia de todos. Por isso, não é 
uma má idéia ter eguipado alguns Healing Rings em 
todos os personagens (se não tiver, ao menos em Alex 
e Kyle, os que causam mais dano. Outro truque aqui é 
manter uma quantidade boa de Healing Nufs nos in- 
ventários de cada personagem para não correr o risco 
de precisar urgentemente de uma curandeira. 


Ataques de Black Dragon: 
Fire Breath: Quando Black Dragon começar a expelir 


CAPÍTULO 15: A NAVE E A FRONTEIRA 


fogo pelas narinas, ele estará preparando seu Fire Bre- 
ath, um ataque que atinge a um personagem com fogo, 
causando muito dano. 

Thunder Breath: Quando o Black Dragon começar a bri- 
lhar com eletricidade, ele está se preparando para usar 
o Thunder Breath, um ataque que atinge a todos cau- 
sando dano médio. 

Cold Breath: Quando o Black Dragon tiver nuvens de ar 
frio ao eu redor e saindo de sua boca, prepare-se para 
receber o Cold Breath, um raio de ar frio que atinge a 
todos e causa dano moderado. 


Quando você vencer o Black Dragon, volte para 
a tenda de Pao onde estão as meninas. Uma vez que 
você venceu o Black Dragon, a praga parou de atacar 
Pao e todos voltaram ao normal. Laike então entra, di- 
zendo ao grupo que a máquina voadora de Myght está 
quase pronta. Laike sugere que você vá visitar Myght e 
receber a nave. Antes de deixar a área, fale com Tem- 
pest e ele dará a você a Master Sword. Kyle insiste em 
não aceitá-la, mas o que aconteceu com o Dragon Ne- 
cklace se repete. Além disso, Alex devolve o Dragon 
Necklace a Tempest, mas este insiste que está somente 
guardando-o para Alex. 


Depois de se tornar um Dragonmaster e sair da 
área, você pode fazer muitas das tarefas secundárias 
ou segredos do game. Um dos segredos se localiza 
próximo, logo na Forbidden Forest. Lembra-se da flo- 
resta a leste de Meryod com vários inimigos podero- 
sos? Bem, você agora já deve ser capaz de vencê-los. A 
chave para atravessar o lugar é usar o "Dragon Grief" 
de Alex. Se você conseguir atravessar o lugar sem a 
magia, então a sorte está do seu lado. Além disso, certi- 
fique-se de ter pelo menos um Soap antes de seguir 
para a Forbidden Forest. Se você não tiver nenhum, 
existe um em um dos baús durante o jogo. Se você não 
conseguir o sabão, nem tente vir aqui a não ser que 
você queira ganhar níveis lutando com inimigos, uma 
vez que você precisa de um Soap para ver as cenas no 
final da floresta. 


FORBIDDEN FOREST 

Itens: 5000 Silver 

Inimigos: Cannon Foot, Killer Weed, Hell Hound, Shell 
Walker 


Os inimigos aqui são muito fortes e matarão seus 
personagens a não ser que você saiba o que está fa- 
zendo. A área em si não é muito longa, mas os inimigos 
irão constantemente atacar a você, sendo que a maio- 
ria deles é impossível de se evitar. A única estratégia 


que realmente funciona aqui é o uso da "Dragon Grief" 
de Alex, uma vez que ela matará os inimigos logo de 
cara, apesar da experiência ganha ser mínima. Sem o 
Dragon Grief você precisará começar a se preocupar 
com seu nível... 


De qualquer forma, siga para a saída leste, ten- 
tando evitar quantos monstros for possível. Vá ao canto 
nordeste desta área e pegue um baú contendo 5000 
Silver. Siga para leste e saia assim que tiver terminado a 
área. 


Uma vez que você chegar aqui, você chegará a 
uma área de banho feminino! Esta é a luz no fim do 
túnel do game. Se você tiver dois itens Soap, fale com o 
guardião e diga "Oh, that sounds great!” para ver uma 
cena animal de Mia ou Jes- EE 
sica tomando banho... Se! 
você tiver somente uma bar- 
ra de sabão, então salve, 
veja a cena e carregue seu ER 
save novamente até conse- E 
guir ver a outra cena. As ce- 
nas de banho são mostradas aleatoriamente, (o) que pode 
causar a mesma cena de banho duas vezes mesmo 
que você tenha duas barras de Soap. 
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Neste ponto você pode realizar uma série de ta- 
refas secundárias. Um dos mais importantes são os aces- 
sórios especiais que você pode conseguir agora (confi- 
raa seção de "Segredos" para a localização deles). Além 
disso, você pode voltar às cidades do game e falar com 
as pessoas sobre você ter se tornado um Dragonmas- 
ter. Quando estiver satisfeito com suas realizações, par- 
ta para a próxima parte da estratégia. 
ee” RED o mv MES genes 
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Volte novamente à torre de Myght. Para chegar 
lá, você precisa passar através da Lost Woods nova- 
mente, mas isso não será problema. Se você quiser 
ganhar mais níveis aqui, também não deixa de ser uma 
boa idéia. Apenas siga à torre de Myght quando estiver 
preparado. 


Quando você passar pelo labirinto da torre de 
Myght novamente, você será capaz de falar com ele. 
Myght dirá que ele quase terminou o trabalho com a 
máquina voadora, que deverá estar terminada pela 
manhã. Myght sai para trabalhar na nave durante a noi- 
te, deixando seu grupo dentro da torre para dormir. Você 
pode falar com os casais (Kyle/Jessica e Nash/Mia) an- 
tes disso, mas logo Alex decidirá que é hora de dormir. 


Quando você acordar pela manhã, você já esta- 
rá do lado de fora e vendo a à ; 
aeronave pronta. Assim que ; 
estiver pronto para partir 
Nash começará a se sentir 
indeciso quanto a enfrentar 4 > 
Ghaleon. Nash diz que elelB 
não quer mais continuar a 4 La 
lutar. Todos começam a se a 
perguntar o que aconteceu 5 
com Nash, mas ele continua “3288 
a manter sua visão. Poucogys="=- 
antes de seu grupo estar pre-“" = 
parado para partir para abr no ESTAS 
fronteira, Nash lança uma de MESA raias tdh 
suas magias de trovão sobre a máquina e destrói seu 
motor. Todo o grupo fica surpreso com o que Nash aca- 
bou de fazer. Nash revela sua traição e deixa o local 
com Royce. O grupo fica abismado com o que aconte- 
ceu e muitos dos membros começam a formular hipóte- 
ses para o que levou Nash a fazer aquilo. Seu grupo, 
ainda muito surpreso, descobre que o motor está com- 
pletamente destruido e que precisam conseguir outro 
para fazer a máquina voar novamente. Seu grupo suge- 
re que partam para o Thieves Guild em Reza. 


Note que logo antes da traição de Nash, você 
verá uma linha humorística da Working Designs. Antes 
de partir, o grupo começa a se perguntar quanto tempo 
isso levará. Myght então dirá que “Adiamentos são tem- 
porários, mas a mediocridade é eterna”. Este é o lema 
do presidente da Working Designs, Victor Ireland, usa- 
do em vários discursos de adiamentos de jogos 


m. 


Quando você chegar ao Thieves Guild, vá para o 
Thieves Bazzar. Quando chegar lá, fale com as várias 


=. «me - pessoas ali. Uma delas dará 
a você os planos para cons- 
truir o motor mais perfeito. 
Pegue o projeto e leve de 


rá a nave e você finalmente 
será capaz de voar até a Fron- 
teira. 


a 


13 place No trees; 
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de cena de anime. Você co- * « 
meçará a voar para a parte * 
interior da fronteira, mas há is 
uma barreira bloqueando Pop E O 
caminho. Seu grupo avistarás RE 

uma cidade ao oeste, pou- di EA 
sando a nave naquela área. andas «a 
Vá para a pequena cidade mineradora de Talon. 


TALON 


O que acontece emTalon: 

As pessoas na Fronteira estão trabalhando em 
minas para garantir a Ghaleon combustível. Você des- 
cobre que Althena expulsou as pessoas da Fronteira 
para esta área desolada para proteger o mundo. Como 
resultado, muitas das pessoas aqui tem extremos pro- 
blemas com humanos. 


Há uma loja de armas aqui, mas ela é na verda- 
de um hotel. O cara aqui dirá que, sendo vocês huma- 
nos, ele não pode permitir que durmam ali, mas pode 
recarregar seu HP e MP automaticamente. Não há mui- 
to o que fazer aqui a não ser conversar com o pessoal e 
entrar na mina ao norte da cidade. 


TALON MINE 


Itens: Healing Nut x 83, Silver Light x 2, Hell Armlet, Holy 
Robe, Devil Pendant, Refresher Ring, Angel's Tear, Fire 
Tiara 

Inimigos: Groper, Mecha Tank, Rock Biter, Stalker 


Os inimigos não serão muito fortes aqui. Os Me- 
cha Tanks têm alta defesa, ataque e HP mas logo irão 
abaixo com alguma magia. Você não deverá ter muitos 
problemas estando em níveis razoáveis e um bom equi- 
pamento. 
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Lute através das minas tomando as bifurcações 
para pegar os baús. Gaste um pouco de seu tempo pe- 
gando todos os caminhos para certificar-se de que você 
conseguiu todos os acessórios e armaduras boas da- 


qui. 


CAPÍTULO 16: RUID 


Quando atingir um certo ponto, você ouvirá um 
terremoto, fazendo com que seu grupo acredite que algo 
aconteceu a um dos mineiros. Corra para a área anteri- 
or e você verá um mineirador preso entre as pedras. 
Ajude-o, mas alguns inimigos encontrarão vocês e ata- 
carão. Você agora terá de lutar contra três Stalkers e um 
Groper. Nada muito difícil. Depois de salvar o mineiro, 
fale com ele e ouça os agradpelmentos: Agora você pode 
continuar através da mina. 


Indo através do resto da mina, você chegará em 
uma grande estátua de Althena em uma sala. O grupo 
se pergunta o que uma está- Bu à 
tua de Althena estaria fazen- 
do na Fronteira. O mineiro 
que você ajudou estará aqui, 
agradecendo novamente. 

Ele ainda dirá que ele tomou 

algumas passagens secretas EA 

para conseguir alcançar vocês. Recupere suas forças 
na estátua da deusa, salve e continue ao norte. 


Quando você chegar à próxima área, Xenobia 
aparecerá, agarrando Jessi-| : 

ca e Mia (essa tal de Xeno- 

bia só pega as mulheres... MS 

Que coisa mais estranha...). “a 

Enquanto isso, Alex e Kyle 

gritam para que deixem-nas 

em paz. Xenobia diz aos ca- 

ras que ela apenas as libertará se Alex lutar contra Kyle 
e fizer com que o sangue se espalhe pela caverna. Infe- 
lizmente você terá de lutar contra Kyle. 


Na batalha, não importa o que você use, você 
não será capaz de causar dano a Kyle, enquanto ele 
também não conseguirá retirar energia as você. Vocês 
continuarão se atacando e É ; 
causando O de dano até que! 

Xenobia para a batalha, di- 

zendo que eles não estão se a 

esforçando e, por isso, as 

garotas não serão libertadas. 

Kyle então mente para Xeno- E 

bia dizendo que não se importa com isso, uma vez que 
Jessica é só um estorvo para ele. Kyle é tão convincente 
que faz com que Xenobia invoque um Shadow Spectre 
para lutar contra você. 


Boss: Shadow Spectre 
Nenhum ponto forte / fraqueza 


Não há uma estratégia muito complicada para 


este aqui. Faça com que Alex use seu Vigor e Kyle faça 
o mesmo com Power Up logo no primeiro turno, como 
de costume. Além disso, Mia pode elevar mais ainda o 
poder de Kyle e Alex nos dois primeiros turnos. Jessica 
fica de fora, apenas curando, mas você também pode 
usar seus ataques quando não houver a necessidade 
de curar. Você então precisará usar seus melhores ata- 
ques. Alex vai de Sword Dance, Kyle usa Power Slash e 
Mia usa Ice Lance ou Flame Bomb. Mas o Shadow Spec- 
tre tem um poderoso ataque, o Piercing Eyes. Piercing 
Eyes causa uma boa quantidade de dano ao grupo todo. 
Apenas use o Caim Litany de Jessica depois de cada 
PE que o Shadow Spectre usar. Logo logo você vai levá- 
lo abaixo. 


Depois de vencer o Shadow Spectre, você pode 
checar as áreas principais da fronteira. 
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Você pode tentar en- 

trar em Ruid normalmente, 

mas a porta está selada e 

você não conseguirá encon-» É 

trar nenhuma outra saída 

para entrar ali. Você agora 

pode ir à grande estrutura 

verde ao sudeste de Ruid. 

Quando chegar lá, Phacia 

estará esperando por você. 

Phacia se aproximará como 

amiga, mas logo seu grupo 

desconfia de suas atitudes. 

Phacia dirá a você que sef 

arrepende por trabalhar 

para o mal e quer dar a password para Ruid. Você agora 

i deverá escolher entre confi- 

ar ou não nela. Diga que 
você confia e ela dará a você 
a password para Ruid — 
“Green Earth". Ela dirá que 
você deverá entrar pela por- 
ta a oeste. Agora você pode 


ira Ruid e usar a password. 


Quando você chegar 
a Ruid, você deverá andar 
até a parte oeste da porta 
principal e Jessica dirá a 
password. Você agora pode- 
rá entrar em Ruid. ( 


RUIO 


tens: Silver Light x 2, Star Light, Fortune Ring, Dark 
Mace, Healing Nut, Fire Armlet, Fortune Ring, Tri-Ring 
Inimigos: Baigen, Devastator, Flash Lord, Master Mirror 


Os inimigos aqui são bem-difíceis. Você logo no- 
tará que a maioria deles é mus resistente a ataques 
normais, precisando usar E 
constantemente seu MP. O 
MP de Nash vai se esgotar 
rapidamente, então acumu- 
le vários Star Lights para 
usar, caso o valor esteja bai- 
xo (não use os Silver Lights 
pois você precisará deles 
para o final do jogo). Se você 
realmente sentir dificuldades 
aqui, você pode voltar à es- 
tátua e se recuperar para 
voltar em seguida. Se preci- | 
sar ganhar níveis rapidamen- 2) E 
te aqui, você terá de estar em um nível já alto para não 
ter problemas com os inimigos. Um acessório interes- 
sante para se equipar em Jessica é o Ghaleon's Tear, 
fazendo com que Jessica realize somente um ataque 
por turno atingindo a todos com a mesma quantidade 
de dano, uma vez que você quer que tanto Alex quanto 
Kyle realizem seus vários ataques de uma única vez. 
Equipe Nash com o Hell Ring se já tive-lo. 


Atravesse todas as áreas 
pegando os tesouros. Há 
|| Bm uma área aberta aqui e não 
La E será muito difícil encontrar 
e seu caminho. Mas existem 

alguns baús para serem en- 
'contrados. Reserve um pou- 
co de seu tempo para vasculhar cada caminho de Ruid. 


% Got Fire Armlet 


Es 
' 


Salve sempre enquanto estiver atravessando 
Ruid. Você irá cruzar com um inimigo bastante podero- 
so. Depois de uma boa quantidade de andares escala- 


My name is 'Taben...and Lhis, às 
they say, is your lucky day! 
a 


Inside this armor, my power 15 
amplified begond measure! 


dos e vasculhamento, você encontrará Taben, um in- 
ventor perverso que trabalha para Ghaleon. Taben vai 
dizer a você que criou uma nova máquina de batalha, o 
"Mobile Magic Masher".Taben vai invocar sua arma para 
lutar contra você, fazendo com que Nash surja em uma 
armadura especial! Nash dirá que precisa deter seus 
companheiros antes que tentem enfrentar Ghaleon, pois 
seriam mortos por ele caso o fizessem. Mia dá um tapa 
na cara de Nash e faz com que ele perceba o que esta- 
va fazendo. Nash diz que irá lutar ao lado de Mia nova- 
mente, e o grupo aceita isso. Mas é então que Taben 
ativa sua arma e a armadura de Nash enlouquece. Você 
terá de vencer Nash, que luta para tentar parar a máqui- 
na do lado de dentro. 


Boss: Magic Masher 
Nenhum ponto forte / fraqueza 


ERROS ; = A É SR Err 4% 

“Magic Masher é um chefe fácil. Ele não pode 
causar muito dano a você e ainda é bem lento. Quanto 
ao único ataque que ele pede realizar é seu Thunder, 
além de ataques normais. Você pode combater a magia 
usando as curas Litany de Jessica sempre que forem 
necessárias. Como de costume, eleve o poder de seus 
personagens (Alex e Kyle) e deixe-os fazer o resto, usan- 
do os golpes mais fortes. Jessica deve ser reservada 
para curar enquanto Mia deve usar seus ataques base- 
ados no elemento fogo. 


Depois de derrotar Maio Midi, Taben tuga 
dizendo que agora ele irá Eua 

ativar o Grindery, o trabalho 

de sua vida. Nash se unirá 

ao grupo novamente, en- 

quanto todos começam a A 
perdoá-lo. Salve seu pro- de Gare de Sun 
gresso e prossiga à norte, Moraes 
através da saída. 


Quando você sair, você encontrará Ghaleon e 
Taben. O primeiro dirá a você sobre seu plano de des- 
truição, além de revelar o Grindery, que emerge e se 
arrasta para longe em uma incrível cena de anime. Seu 
grupo será deixado alí sem saber o que fazer. O Grin- 
dery deixou uma fresta na barreira entre a Fronteira e o 
testo do mundo, petmtindo que você ande à oeste para 
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chegar à sua nave. Entre e voe para longe. O grupo vai 
perceber que o Grindery está seguindo na direção de 
Vane. Mia sabe que o Grin- 

dery vai destruir Vane se não 

for parado, então ela diz as 
você para ir à Vane o maisá 
rápido possível. Em Vane, vá 

para a Silver Spire na parte JE g 
de trás do primeiro andar da 

Magic Guild. Mia dirá para 

canalizar todo o poder de 

Vane para destruir o Grindery 

(em uma cena incrível de 

anime). O Grindery e Mia ati- 

ram ao mesmo tempo, mas é BB Ac PRP 
tarde demais. O Grindery Esiisiiaiatidio - 
acerta Vane e a cidade inteira cai ao chão. Seu grupo 
está bem aterrorizado, mas despertam. 


you can see, Mot 
t have Ni other 


(Rs) 


=> 


Neste ponto você estará preso dentro da Silver 
Spire de Vane. Você não pode sair, então o grupo suge- 
re que você use a Dragon Wings. Agora você poderá ir 
para quaisquer localidades em que você já tenha esta- 
do. Existe uma porção de coisas para fazer. Você pode 
conseguir os itens secretos e ainda pode colher uma 


D RINDER 


grande quantidade de infor- 
mações nas cidades. Além 
disso, antes de ir para o Grin- 
dery, você terá caminho livre v; 
para ir a qualquer lugar. De- 
pois que você entrar, você 
não poderá voltar a nenhu- = 
ma outra cidade, uma vez que você não E oHsTá sair de 
lá. Faça tudo que você quiser e então siga para o Grin- 
dery. Ele estará próximo à Althena's Shrine. 


aco ÉSDIN 


Mia! Be strong! 


É essencial que você tenha os melhores equipa- 
mento e itens neste ponto do jogo. Aqui vão algumas 
coisinhas para você checar antes de entrar no Grindery: 


1) Os personagens devem estar com um nível mínimo 
de 43. Será um longo caminho dentro do Grindery e 
você provavelmente acabará com três ou quatro níveis 
mais altos que isso, mas é uma boa idéia elevar seus 
níveis se ainda não o fez. Abaixo de 40 os inimigos 
estarão bem'impossíveis de se vencer. 


2) Pelo menos 10 Silver Lights em seu inventário (divi- 
da-os entre os personagens, dando prioridade àqueles 
que gastem mais MP). Se você não tiver o bastante você 
pode abrir alguns baús no game à procura deles, uma 
vez que somente eles possuem Silver Lighis. 


3) Pelo menos 10 Healing Nuts (o mesmo dito sobre as 
Silver Lights). Você vai querer ter certeza de que seus 
personagens estejam seguros, uma vez que nem mes- 
mo Jessica sozinha será capaz de segurar as pontas na 
batalha final. 


4) Pelo menos 7 Angel Tears (idem ao dito sobre a Silver 
Light e Healing Nuts). Aqui haverá uma grande quanti- 
dade de vezes em que os personagens morrerão, em 
especial nos últimos chefes. É muito difícil agúentar uma 
batalha mesmo que um único personagem morra, em 
especial na última batalha. Jessica não pode ficar res- 
suscitando os personagens a todo momento, exigindo 
que você tenha de ressuscitar com um personagem e 
curá-lo com Jessica em um mesmo turno! 


Uma vez que você tiver tudo isso, você pode se- 
guir para o Grindery. Siga à Althena's Shrine com a Dra- 
gon Wings e apenas : ande: sobre ele. 


Ei. 
GRINDERY 


Itens: Healing Nut x 2, Saint Clothes, Silver Light x 2, 
Angel Ring, Stone Bracelet, Insane Shield, Healing Ring, 
Holy Bandana, Insane Helmet, Phantom Ribbon, Star 
Light 

Inimigos: Archmage, Arrow Fish, Blyzer, Bomb Angel, 


“e; ARE 1sn't 1t? The closer 


+ you are to this rolling tord, 
ANY, the uglier it gets. 


Death Armor, Magic Machine, Soul Na nkor, Tank Golem 


Hey, finalmente uma dungeon realmente difícil! 
O Grindery é um lugar GRANDE, MUITO GRANDE. Exis- 
tem também muitos itens ex- qa 
celentes para serem recolhi- é $ Ear : 
dos aqui, da mesma forma 
que inimigos poderosos. E 
Uma vez que você chegar 
no Grindery você não pode- 
rá mais sair. Então certifique- : 
se que você está pronto para o resto do game. Será uma 


longa estadia aqui, bem como muitos puzzles e inimi- 
gos que não poderão ser evitados. 


A primeira parte do Grinde:y não será muito difí- 
cil. Existe basicamente um único caminho para você 
seguir até que você chegue a andares mais elevados. 
Existem uns poucos lugares com grandes tesouros que 
você precisará (como os Silver Lights) logo nos primei- 
ros andares, mas nada que seja realmente complicado 
de se achar. Existem alguns andares que são completa- 
mente labirínticos, mas se você continuar procurando 
pelas saídas, não será muito difícil. Apenas tente evitar 
todos os monstros que você puder até encontrar a está- 
tua de Althena. 


Uma vez que você atravessar a primeira parte 
do Grindery, você sairá em EE : 

uma sala com várias fadas. 
As fadas aqui falam sobre 2% 
Ghaleon como um ser de fé 
e amor. Os personagens fi- 
carão bastante confusos já 
que eles sabem o quão lou- [iss 
co o herói se tornou e tentarão ex pliea para as ia 
que vivem ali. As Pixies dizem que Ghaleon deu a elas 
esperança, mas seu grupo tem uma idéia já formada 
quanto a isso. De qualquer forma, há uma estátua da 
deusa aqui. Agora você pode ir pela porta ao norte para 
atravessar o resto da dungeon. Note que é um ótimo 
lugar para ganhar níveis, uma vez que a estátua está 
logo na área anterior, permitindo a você lutar e se curar 
quando necessário. Se você não teve tempo para ele- 
var seus personagens antes, aqui é o local ideal (e últi- 
mo deles!) para isso. 


Salve e continue através da 
torre. Você cruzará com Pha- 
cia. Xenobia e Royce apare- 
cerão logo em seguida, des- 


cobrindo a traição da mulher 


de longos cabelos brancos. Phacia se encarrega das 
outras duas, permitindo a você continuar para o norte. 
Salve aqui e continue ao norte. Você logo encontrará o 
Magic Emperor nesta próxima área, que desafiará você 
para uma batalha. Prepare-se para enfrentar o Magic 
Emperor! 


Boss: Magic Emperor 
Nenhum ponto forte / fraqueza 


Esta será uma luta simples e curta. Use seu pro- 
cedimento convencional ; 

para não ter problemas com 
Magic Emperor. Alex vai deK 
Vigor e Kyle pode usar Po-| 
wer Up, sendo fortalecidos jo. 


bolt, Jessica cura e Mia usa mta de alto poder. O 
Magic Emperor tem algumas magias poderosas, mas 
nada que Jessica não possa suprir. 
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* Depois de vencer o chefe, o grupo pensa que 


venceu. Alex está pronto para salvar Luna. Salve seu 
progresso antes de chegar à próxima área. Quando che- 
gar lá, Ghaleon estará aqui, de pé! O grupo se pergunta 
porque Ghaleon ainda está alí. Ghaleon então revela 
| que eles enfrentaram um clone dos muito mal feitos, 
sendo seu poder muitas vezes maior que do Magic 
| Emperor. Ghaleon desperta Althena dentro do corpo de 
| Luna. Tudo se torna claro agora: Luna É Althena! Gha- 
leon diz que agora ele é invencível por ter a deusa sob 
seu controle. Ghaleon então usa os dragões presos em 
| sua fortaleza para erguer a Fortress of Althena de den- 
tro da Goddess Shrine! Seu grupo fica extremamente 
surpreso, mas Alex quer fazer algo para salvar Luna. 
Você agora precisa lutar contra Ghaleon. 


Boss: Ghaleon 
Nenhuma fraqueza (você não pode causar dano!) 


E Você começará a luta con- 
a, tra Ghaleon mas não poderá 
4 dano algum. Depois 

“& Ide alguns turnos, Ghaleon 


acaba com o grupo todo com 
uma simples magia. 


“Ghaleon corre para dentro da Fortress of Althe- 

na. O Grindery vai explodir agora! Seu grupo imagina o 
que eles podem fazer para conseguir sair dali. É então 
que seu pegãon Nai o transporta magicamente para 
TE ES Meribia! Alex acorda dentro 

da mansão de Mel, e Nall diz 

ique você esteve adormeci- 

ido por muitos dias, o que 

icomeçou a deixar o grupo 

FE preocupado. Você pode ir até 

Fe o escritório para falar com 


| bRINDERS 


Mia e Jessica. Elas dirão que estão felizes por você ter 
acordado, mas estão tristes pelo que aconteceu a Nash 
e Kyle. Elas dizem que você deve ir vê-los e falar com 
eles. 


MERIBIA 


O que acontece em Meribia: 

As pessoas estão tristes pelo Dragonmaster não 
ter conseguido vencer Ghaleon. Elas começam a per- 
der suas esperanças e acham que o fim do mundo está 
perto. Nall assegura às pessoas que você pode realizar 
sua tarefa, faltando apenas tempo para recuperar suas 
forças. Algumas pessoas de Vane estão na cidade. 


Você tem liberdade para andar por Meribia, mas 
você não pode ir a lugar algum além dos limites da 
cidade. Você pode falar com Lemia na antiga área de 
Royce na Black Rose Street, e pode ainda conversar 
com os outros habitantes. Quando você estiver pronto 
para continuar o jogo, vá para a Seagull Tavern na parte 
mais sudeste da Ridad  (próxitro do bêbado estirado 

ER EE jno chão). Entre e fale com 

Nash e Kyle. Eles dizem que 

Sestão desmotivados a lutar 

Inovamente. Agora, volte à 

imansão de Mel e fale com 

iMia e Jessica de novo. Elas 

: ivirão com você para falar 

com Nash é Vc Volte é a à Seagull Tavern e fale com mais 

uma vez. Mia e Jessica dirão a Nash e Kyle que eles 

precisam continuar a lutar contra Ghaleon pelo destino 

do mundo. Logo eles entenderão que o mundo precisa 

deles e vão unir-se ao grupo. Laike entra na taverna. 

Laike dirá que irá ajudar Alex a encontrar uma forma de 

lutar contra Ghaleon. Laike diz para voltar a ele quando 
estiver realmente pronto para partir. 


Você pode andar por Meribia de novo. Se você 
for para a loja de Ramus, ela dará a você itens de graça. 
O grupo insiste em dizer que ele tem agora novas ar- 
mas, mas você logo descobrirá que não há (hmm... Erro 
de alguém?). Você pode pegar o que precisar de graça. 
Não se esqueça de se encher de Healing Nuts e Star 
Lights. Você realmente precisará destes na próxima parte 
do game. Quando você estiver pronto, volte a Laike na 
taverna. 


Laike dirá que ele levará de volta à Burg com o 

poder do itto Dragon, O porupo fica confuso. Laike des- 

- ipertará o poder das Dragon 

Wings e levará o grupo à 

Burg, ao lugar onde toda a 

aventura começou. Alex (e 

isomente ele) será levado ao 

"imemorial de Dyne, o Dragon- 

EE Vias Lo master. Laike agora contará 

a de rdadeira história de como Dyne "morreu", pelas 
memórias de Laike. 


il 


Dyne e Ghaleon estão em frente à deusa Althena. Gha- 
leon grita para que Dyne não se aproxime da deusa, n mas 's Dyne 
continua em frente, caminhando jsE 
em sua direção. Ghaleon diz a 
Dyne que ele perderá todos os 
seus poderes de Dragonmaster! 
se prosseguir, mas Dyne conti-| 


dos avisos de Ghaleon. Dynel 

abdica de todos os seus pode- 

res quando se aproxima de Althena, enquanto Ghaleon corre. 
Ghaleon apenas valoriza o poder físico, e não o poder do amor. 
Ghaleon lamenta que seu melhor amigo tenha feito isso por um 
sentimento tão mundano. 


Alex se pergunta como Laike sabe de toda essa histó- 
ria. Nesse momento, Laike se vira e revela que seu VERNEo 
nome é... Dyne. O jovem Dra-p: 7 
gonmaster fica extremamente/ À 
surpreso e imagina se isso é| 
realmente possível. Laikel| 
(Dyne) diz que o Dragonmastert--. 
que um dia fora Dyne morreralã 
naquele dia, ao mesmo tempo 
que uma nova vida como Laike 
nascia. Ele dirá a você que nunca se arena da dE ciso 
tomada naquele dia, de não mais continuar lutando. Laike diz 
que agora ele tem uma nova missão: a de explorar o mundo. 
Ele ainda diz que Alex é a última esperança deste mundo, e 
que deve pegar a espada enferrujada no memorial de Dyne. 
Ande até lá e pressione X. Você 
| verá uma maravilhosa cena de 
| ap; anime onde a espada recupera 


A 


todo o seu poder e brilho quan- 
=| do empunhada pelo verdadeiro 
| Dragonmaster. Com a Althena's 
Ê Sword com Alex, Laike diz que 
Erin eos — == devem voar até a Fortress of Al- 

[ q thena nas asas de um White 
| í Dragon. Nall sabe do que Laike 
| | transforma em um grande White 

— SS Dragon. Vocês voam na direção 


fala, revelando sempre saber 
É da caia s Fortress, enquanto Laike deseja a você sorte. 


que um dia teria de liberar seu 
| verdadeiro poder interior. Nall se 


ros 


Laike relembra os acontecimentos do dia em que Dyne 
morreu, lamentando sobre Ghaleon jamais ter entendido por- 
que ele havia abdicado de seus poderes para estar junto de 
Althena. Após uma grande cena de anime, você estará na 
fortaleza. Vale lembrar que não há volta daqui. Siga à norte e 
penetre na última dungeon do game. 


- o 


CAPÍTULO 18: 
y ALTHENA'S FORTRESS 


ARS SS io 
ALTHENA'S FORTRESS 


Itens: Silver Light x3, Holy Mace, Dragon Cane, Starlight Bow, 
Insane Armor, Aegis Robe, Holy Clothes, Insane Sword, Deto- 
nator Armlet, Sage's Robe, Spook Armlet, Spirit Talisman 
Inimigos: Death Warrior, CannonThug, Gades, Necroman- 
cer, Ring Horn, Stone Creep, Ultra Fiend 


Este lugar possui inimigos bastante fortes e com uma 
variedade enorme. Eles são, no geral, muito resistentes a ata- 
ques normais e vão consumir) 
uma boa quantidade de seus| 
MPs caso queira atravessar 
esta área com segurança.) 

Althena's Fortress é mais exten-| 
sa que o Grindery, então não! 

espere por pouco. Além disso, | 

um grande número de inimigos! 

não pode ser evitado aqui. Muitas das batalhas que você en- 
frentará terão mais de cinco oponentes, o que torna esta parte 
bem complicada. Se você guardou Star Lights suficientes, você 
será capaz de se manter até chegar à primeira estátua de 
Althena. 


Existem ainda vários bons tesouros em Althena's For- 
tress, incluindo as melhores ar-" = 
mas e armaduras do jogo. Ape- ã ES 
nas tente atravessar pegando] 
todos os baús (existem apenas| = 
algumas bifurcações aqui). Você 
logo encontrará Luna em umal 
sala. Seu grupo ficará bastante! 
surpreso e Luna dirá que esca-— 
Pu das garras de Ghaleon. O grupo diz que ainda vai destruir 
= Ghaleon pois ele está tentando 
| dominar o mundo. Luna então diz 
| algo muito estranho: "O que há 
| de errado nisso?”. Imediatamen- 
te os personagens entendem 
E que esta não é a verdadeira 
Luna. Esta se revela Royce, que 
a = solta uma estranha magia sobre 
seu grupo e foge em seguida. Royce diz que você precisa 
passar pelo teste dela antes de enfrentá-la. O grupo se per- 
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gunta que tipo de magia Royce soltou sobre eles. 


A magia de Royce é uma magia bastante interessante. 
Todas as vezes que você entrar em batalha antes de enfrentar 
Royce, dois aliados aleatórios [EB 
cairão sob o status Sleep. Isso é 
ruim pois os inimigos aqui são 
bem mais fortes e seus perso-| 
nagens receberão muito mais| | 
dano quanto dormindo. Jessica 
pode usar seu Cleanse Litany 
para curar a condição, mas isso 
pode gastar muito MP Evite tantos inimigos quanto puder e 
siga até Royce. 


Quando chegar à Royce, ela mostrará seu suposto 
futuro, com os guerreiros caídos ao chão, mortos. Apesar 
disso, o grupo continua a lutar pois sabem que isso só pode 
ser uma farsa. 


Boss: Royce 
Fraca conira ataques com a espada / Gelo 


Royce não é difícil se comparada a alguns chefes. 
Você vai querer concentrar-se na velocidade e na quantidade 
de dano causada para deter seus ataques normais. Royce 
não possui muitas magias que causem danos elevados a você. 
Se precisar de MP use os Star Lights, mas tente não desper- 
diça-los. A idéia aqui é acabar com ela o mais rápido que puder 
com seus ataques de espada (Sword Dance, por exemplo), 
como na maioria dos chefes anteriores. Alex e Kyle serão os 
mais importantes nesta batalha. Certifique-se de que eles te- 
nham MP o bastante para realizar seus ataques. Royce não é 
uma chefe muito poderosa no final das contas. 


Ataques de Royce: 

Cross Bridge: Quando Royce esticar seus braços ela usará o 
Cross Bridge, um ataque que causa dano pesado a todos que 
estiverem em sua frente. 

Arch Flare: Quando energia começar a correr pelo cajado de 
Royce, ela vai usar o Arch Flare, um ataque que atinge a todos 
com alto dano, mas ainda menor que o Cross Bridge. 

Shoot Lancer: Quando Royce estiver flutuando sem energia 
em volta do cajado é sinal de que ela usará o Shoot Lancer, 
onde ela arremessa o cajado sobre um dos membros do gru- 
po, até mesmo causando morte instantânea a ele. 

Flare Strike: Quando Royce estiver flutuando com suas per- 
nas cruzadas, ela usará o Flare Strike, um ataque que invoca 
bolas de fogo para atingir um alvo único. 

Flame Bird: Quando a face dela estiver brilhando em branco, 
ela soltará o Flame Bird, que começa a voar ao redor de um 
personagem causando dano por alguns tumos. O alvo de Royce 
não pode fazer absolutamente nada enquanto estiver cercado 
pelo pássaro. 


"| Depois de derrotar Royce, a 
= porta ao norte se abrirá. Salve 
seu progresso e prossiga. Exis- 
“tem muitos puzzles mais simples 

- laqui, baseados nas cores dos 
quatro dragões que você conhe- 


ceu durante a jornada. A primeira sala que você entrará será 
bem fácil, exigindo que você pise nos Switches na ordem em 
que você encontrou durante a viagem. 


Solução: 
Aperte os botões na seguinte ordem: Branco, Vermelho, Azul e 
Preto. Agora pise no teleporter. 


Você estará em uma sala menor, mas a solução é 
exatamente a mesma da sala 
anterior. Desta vez você preci- 
sa pressionar os botões na or- 
dem Branco, Vermelho, Azul, 
Preto. Depois, pise novamente 
no teleporter. Você verá outro 
puzzle envolvendo cores, Estes 
botões estão espalhados por al- 
gumas salas, então você terá de entrar em alguns teleporters 
para chegar aos botões. A solução é bem simples, mesmo que 
você não saiba sobre o que a questão fala, uma vez que você 
chegará aos botões em ordem. 


Solução: 
Pressione os botões na seguinte ordem: Azul, Preto, Vermelho, 
Branco. Agora entre no teleporter. 


Você estará em uma 
área maior, mas ainda falta um 
puzzle de cores. Este aqui é 
bastante fácil, da mesma forma 
que o anterior, onde você só 
pode pisar na combinação cor- 
reta dos botões. 


Pistas: 

"Esmagando através do gelo..." 

"Esmagando através das chamas vermelhas...” 
"Nadando através da água azul..." 

"Então seguindo a jornada na terra negra..." 


Solução: 

Pressione os botões na seguinte ordem: Vermelho, 
Preto, Branco e Azul. Agora vá para a parte mais ao sul da sala 
e siga para norte, na direção da próxima sala. 


Finalmente você chegará a uma estátua de Althena! 
Você agora pode recuperar suas 
energias, uma vez que você vai 
precisar guardar seus itens (em | ds 
especial os Silver Lights) para! 
os próximos chefes. É uma boa 
idéia ficar por aqui ganhando al- 
guns níveis, sendo sua última 
chance de se elevar a um nível 
descente. Um nível 46 ou maior é o bastante para prosseguir. 


Passadas algumas salas onde 
você terá de enfrentar alguns 
inimigos, mas nada realmente 
difícil aqui. Salve seu progresso 
e prossiga à norte. Mais algu- 


DU... FON'TE talking nonsense 7 
Howdare you doubt the wisdom 
of Tier 


mas salas, onde é fácil escapar dos inimigos, e você logo 
chegará à Xenobia. 


Quando chegar à Xenobia, ela mostrará os medos de 
seu grupo. Os reflexos dos per- 
sonagens nos espelhos mos- 
tram seus principais medos, mas 
todos atravessam e vencem- 
nos, voltando à Xenobia. Mas 
Alex tem de passar por uma pro- 
vação maior. Sua imagem diz 
que a causa pela qual você luta 
é vã, que o mundo não poderá E 
ser salvo, que Ghaleon não será 
vencido e que Luna jamais po- 
derá retornar. Você precisa con- 
tinuar sempre na direção de 
Luna, mesmo que a imagem or- ERanTTER para 
dene que você pare. Mostrada [idas 
sua persistência, Alex aparece e todos se reúnem n diante de 
Xenobia. Você agora precisa enfrentá-la. 


Well, well..you managed to 


Boss: Xenobia 
Fraca contra Fogo. 


Xenobia é uma chefe bastante difícil, mas não é nada 
se comparada ao que você terá de enfrentar logo mais. A 
estratégia aqui é manter seu MP alto para continuar executan- 
do os melhores ataques de cada personagem. Se você preci- 
sar de MP a qualquer momento, use Star Lights e tente manter 
os Silver Lights guardados. Você vai precisar de tantos Silver 
Lights quanto forem possíveis. Aqui vai uma pequena estraté- 
gia individual para derrotar Xenobia: 


Estratégia para Xenobia: 

Alex: Vigor logo no primeiro turno, Sword Dance em todos os 
demais. 

Kyle: Power Up logo no primeiro turno, Power Slash em todos 
os demais. 

Nash: Thunderbolt ou reserve-o para curar ou recuperar MP 
dos aliados. Ele não será de muita ajuda nesta batalha, uma 
vez que suas magias são baseadas no elemento trovão. 
Mia: Power Up nos lutadores (Alex e Kyle), e em seguida Flame 
Bombs até não poder mais. Quando necessário, use-a para 
curar ou recuperar MP. 

Jessica: Cura a todos. Certifique-se de fazê-la curar seus per- 
sonagens assim que for necessário. Do contrário, use-a so- 
mente para recuperar o MP dos demais. 


Ataques de Xenobia: 

Chaos Wave: Ataque mágico que causa alto dano a todos os 
personagens. 

Aura Shot: Um raio mágico que causa alto dano a um único 
personagem. 

Ataque Normal: Dois ataques seguidos, causando 80 de dano 


por acerto. 


Xenobia cairá em alguns turnos se você estiver em um 
nível alto. Em um nível decente, a batalha durará um pouco 
mas não será muito difícil. Depois de vencer Xenobia, certifi- 
que-se de salvar seu progresso! A próxima batalha é MUITO 
difícil, e você não vai querer voltar a lutar com Xenobia nova- 
mente, vai? Então salve e prossiga. 


Na próxima sala você encontrará Ghaleon e Althena. 
Ghaleon fala sobre como ele quer conquistar o mundo e criar 
uma nova nação com Althena. Althena dá a Ghaleon o último 
poder e ele ataca com toda a sua força. É hora de vencer 
Ghaleon pela última vez! 


BOSS: Magic Emperor 
Nenhuma Fraqueza / ponto forte 


Bom, este cara é realmente o MAIS difícil do jogo. Pri- 
meiramente, Ghaleon é capaz de realizar dois ataques em um 
mesmo turno. Mas dois ataques independentes um do outro 
(um ataque dio e um normal, por exemplo)! Na maioria das 

E ENNIO vezes ele soltará duas magias 
uma seguida da outra, quase 
sempre matando todos os per- 
sonagens ou deixando-os com 
HP incrivelmente baixo. Este é o 
tipo de batalha onde o "Dragon 
Healing" de Alex vem em boa 
hora. Algumas vezes o Calm Li- 
a tany de Jessica não será o sufi- 
ciente para tirar seus persona- 
gens do sufoco, então use o 
Dragon Healing. Algumas vezes 
Ghaleon torna-se extremamen- 
te chato e começa a usar seu 
"Chaos Shield", o que faz com 
que duas esferas se formem ao 
seu redor. Enquanto ele estiver com estas esferas, ele estará 
protegido de TODOS os ataques até que você consiga causar 
pelo menos 1000 de dano, fazendo com que as esferas desa- 
pareçam e você seja capaz de causar dano novamente. Isso 
é MUITO chato, uma vez que você tem de causar muito dano 
aele antes que caia. Você vai querer ter todos os Star Lights, 
Silver Lights, Healing Nuts e AngelTears que tiver espalhados 
pelos personagens bem à mão. Aqui vai uma pequena estraté- 
gia para vencer o Magic Emperor: 


Estratégia para o Magic Emperor: 

Alex: Vigor logo no primeiro turno, Sword Dance em todos os 
demais, exceto quando seus personagens estiverem com o 
HP muito baixo, quando você deve usar seu Dragon Healing. 
Kyle: Power Up no primeiro turno, Power Slash em todos os 
outros, além de usar itens para recuperar HP ou MP dos alia- 
dos quando necessário. 
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Nash: Thunderbolt sem parar, exceto quando for necessário 
recuperaro HP e MP. 

Mia: Power Up em Alex e Kyle nos primeiros turnos e mante- 
nha-se usando Ice Lance ou Flame Bomb sem parar, além de 
curar seus aliados quando necessário. 

Jessica: Cura, cura e mais cura. As habilidades dela serão 
MUITO utilizadas aqui, mas algumas vezes não serão sufici- 
entes. Calm Litany em todos os turnos é algo básico para se 
ter o mínimo de HP para sobreviver ao próximo ataque de 
Ghaleon. Algumas vezes será necessário o Althena Litany e 
até mesmo o Miracle Litany: 


Os Ataques de Ghaleon: 

Infemo: Magia poderosa baseada no elemento fogo que atinge 
a todos os personagens. 

Nitro Dagger: Magia poderosa baseada no elemento gelo, que 
atinge a todos os personagens. 

Tornado: Magia poderosa baseada no elemento vento, que 
atinge a todos os personagens. 

Rock 'N' Roll: Magia poderosa baseada no elemento terra, que 
atinge a todos os personagens. 

Siphon Soul: Rouba HP de todos os personagens e recarrega 
o de Ghaleon em torno de 370 HP. 

Chaos Shield: Invoca duas esferas protetoras que possuem 
cerca de 1000 HP e devem ser destruidas para que você 
possa causar dano ao imperador. 

Fate Sword: Morte instantânea a um personagem. 

Worm Crush: Ataque normal que atinge a um grupo de perso- 
nagens em uma certa área. 

Hell Wave: Um raio imenso que atinge a todos. 


Se tiver sorte, você vence. Depois de muito esforço 
diante do grande G (de Ghaleon, ô mente poluída!) um dos 
dois lados cairá morto. Caso tenha sido o seu lado, nossos 

pêsames. Carregue seu jogo no- 
| vamente e parta para a luta. Se 
for Ghaleon, você deverá falar 
com todos, incluindo o corpo de 
Ghaleon. Em seguida, siga à 
= norte, subindo as escadas. Luna 
E disparará contra você. Isso não 


Leave here now or-be dare 
For your ignorançel 


é nada bom. Ela dirá para você partir, quando Ghaleon nova- 
mente se levanta e diz ter saído vitorioso, fazendo com que ela 
recupere suas memórias como Deusa e esqueça sua vida 
como Luna. Ele se vangloria por ter arrancado Luna de Alex 
por toda a eternidade e todos os blá blá blás que ele tem direito 
para, logo em seguida, cair morto e se desintegrar no bom e 
velho flash de luz que leva Ghaleon ao céu dos últimos chefes. 
Você deve subir as escadas, uma dna difícil uma vez que 
Luna continua a atirar em você. ; 

Sem outra alternativa, Alex se 

lembra do ocorrido durante a in- 

vasão à Black Dragon Fortress... 

E resolve usar a Ocarina! Você 

ouvirá algumas notas da canção 

de Alex e Luna, podsndo agora 

continuar escada acima. Quan- 

do você chegar a el”: uma longa e maravilhosa sequência de 
anime o espera... E vccê não espera que a gente estrague a 
surpresa, espera? Depois de tudo você estará em Meribia, 
tendo somente Luna e Alex em seu grupo. 


MR a - 


ata 


“CAPÍTULO 19: 
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- Di O Su Bs 
Agora que você acabou de si os eiéditos; você orá 
de falar com Kyle, Jess e Mel no 
escritório, Mia, Nash e Lemia na 
frente da casa que foi de Royce, 
seguindo em seguida para a sa- 
ída da cidade para falar com 
Phacia e então com Laike, nas 
docas. “Mas... É só isso? Cadê 
a diversão?”, você se pergunta. EHHE - 
Bom, você pode falar com Kyle, Jess, Mel, Nash, Mia e Lémia 
« Várias vezes para conseguir al- 
guns diálogos bem engraçados. 
Vá até a loja de Ramus e fale 
com ele duas vezes para rece- 
ber a Luna's Bromide 1 na pri- 
"= meira e comprar a Mia's Bromi- 
de 3 e Jess' Bromide 3 por 5000 
£* Silver cada uma. Você também 
Boda falar com a coelhinha para comprar o Rememberizer por 
60000 Silver se deixou isso para trás. Depois disso tudo, fale 
com Laike e diga que está pronto para partir... 


E à o pt É gi 

além disso, depois do jogo, ouça os erros de gravação 

da Working Designs. Muitos deles são incrivelmente engraça- 

dos (se você manje BEM inglês, 

uma vez que algumas piadas 

são tipicamente americanas). 

Existe cerca de quinze minutos 

de erros dos dubladores. Sente- 
se, ouça e divirta-se! 


SILVER STAR RYO 
COMPLETE 


outtakes 


po 


Há muitos itens diferentes em Lunar: The Silver Star Story Complete, e nós vamos listar cada um 
eles fazem (segundo a descrição do próprio jogo). 


DONO ANE Rana nao n DO RD aan ERR NIRO RUE NRROE o av RAD ano vU 000 0 anna REA voa adam ana ITENS DE CURA 
Itens de cura são itens que curam os personagens ou curam um status negativo. 
Nome Descrição Custo 
SRD... RBD. also ss rerensessênciim Recupera um pouco de HP..............sceemneeereneranieerass 40 Silver 
e agonNIneS.............. so sizmpemieon oro a ga Recupera bastante HP.....iiasssa rosado pas casaca poe 200 Silver 
STaUISAR......s...e. AR... Recupera um pouco de MP................... ss serenata 1000 Silver 
Situ Lic SE OMBRO, ARRECADADO To PR Recupera MP completamente.................saesemao 5000 Silver 
ARES ABRE .......o sli. sine ooo o pa a Revive personagens mortos... 600 Silver 
(CS EA go SR APRE tie corr Curajostatus paralysis... Ra em pre Sea 60 Silver 
cpa Tito os ts BRR o ao E Curaio'status poison... catete a. cor ads ese o a 20 Silver 
EREANV GL LO (iss... SRS sean so este sito so «Dae capa soe cs sorçõos Cura todos os status. JE a o 100 Silver 
ITENS ESPECIAIS. .ciizeaoazcosos eo vonsiiionooo so oro nn rar AO PROAC Ee re nona cana as a soe oa 


Aqui está uma lista completa dos itens especiais encontrados no jogo. Alguns deles são usados em determinadas 
- partes do jogo. 


Nome Descrição Custo 
Biaeom WingS = Es... scssecer esa ic ecrereevne Equipamento mágico para viajar (Range+10).......... O Silver 
Besgontiy Viipa E a... eseneseeecei Escapar deidungeons:...............c.c.ccceroo RAR 100 Silver 
Eragon Riga. ceseesaa......errreserroo Símbolo de heroísmo (Def+1, Mag En+20)............... O Silver 
Bragon Biondi =... ass .eetesosisso Gema semi preços ai... sessiss casu SEER ERR as equos caca 20000 Silver 
SjoBlor ico cio a ERRORS = > c; RO RD Corda não ncliitdages............. E. e 1000 Silver 
AlexisOCanRa RS mo sesooo oo oieee Instrumento melÓdico..............crxniassaaseres ao iea piada O Silver 
SearCijart-.:-. ea o. oi o... rama apra... ecos Mapa detalhado do oceano.................. e O Silver 
Application ...550.....itegso se. oces seio fiaigon so sneicasta caca Formulário do Magic Guild................ a ssseereennenasnesa O Silver 
Alinhena:s: MiNOF «5... ce os aeçass cusemanl Ga ne Sears ocrr sean Reflexo da verdadeS nin A... oito pesto O Silver 
Qld Notebook .............. ara ceeenade. eee ceeseserrase Password para o Spirgia=..2220..0=.. gen eegaca vara potaaa Enem ada O Silver 
Thieves" Guide ............ RR Tesoliro de Damon..:.:.. ease an secura e er a aa O Silver 
ilhieves' Crest .......-. ir aaeeeas am REED 0 co conoca Abrebaús trancados!........... ms des pe cabras O Silver 
Balloon: Blueprint-......... cap area e... eeenio Aeronave para bonecos de teste............... O Silver 
Flufiyi BUG .2=5...5....20 00000 eaDB Rs. 0 RR SR ramo Tãoimacio e felpudo!.........erpsire-castrarasranaes desnosaqra saca O Silver 
Dragon;Necklace -::.-.... dit... do rss RR Presente:de Tempest-:;.........=......s us etranarasanoseoiones ana O Silver 
BalloonFEngine;......... gi astesnaeee ti, aeeea eae Tala coa» Obra-primasde Shlhazassss.. osso esses coanetap cota amanda v sede 30000 Silver 
memembetizer..... E... Ver aventuras passadas................eeereeeeereaeess 65000 Silver 
== nasc =-ARMAS==2sasd 


CRE ano hoje oo o DER o entro aaa so coa anova ras va oa ARRRCNERSA esco ao ESPADAS... Sastsrrecivenisees stesas qujcaans EMA SER e oo soe vor ao LES nie >> 
Nome Descrição Efeito Custo Quem pode Equipar 
Dagger .....mnanisaases.s Arma básica de ponia.......... Attack +6.. 2 .zaes=.....o 100 Silver E tesado nei icteo ne Alex/Luna/Ramus/Kyle 
Short Sword... Lâmina de aventureiros.......Attack+11.................. BOBOS IVO 2 o cecto trees Alex/Luna/Ramus/Kyle 
Long Sword .................. Tamanho É documento........ Attack Gs... s.so 360 Silver er nrara Alex/Kyle 
Broad Sword. ................. Grande e má.................... Attack+21................... 600 Silver eassadizass sense om oncançção Alex/Kyle 

Espada de duelos................ AMACKH2T == cacszrmnoneanas 1000 Silves irao as soca tens Alex 

Corntadorfrio. Cas cesracscesaam Attack+44.........i 4000 Silver; iesiss car nrinasa fegen ass Alex 
Silver Sword ................. Perfuradora brilhante........... Attack+38.................. 1800'S|[VeR dr essas... Alex/Kyle 
Samurai Blade............... Hari-kari se tornou fácil........ Attack +38... 2800/SilVOr-- 20. ns astoovesuragascs saio Alex/Kyle 

Flame Sword ................ Forjada em fogo................... Aitack+49................... 6000Silver is... Alex 
Bastard Sword .............. Longa espada de batalha.....Attack+50................ G400-SilVerc assentos» cessecensa Kyle 
Great Sword.................. Arma realmente boa............ Attack+55................... 9LND'SIVers= ser... Alex/Kyle 
Wind Sword .................. Manda os inimigos para longe. Attack+60/Agi+5........ 14000/9ilver-:...an........2zcms es Kyle 
Crystal Sword ............... Espada vislumbrante........... Attack+61.................. 15000Silveratam.......ai.s..... Alex 
Dark Sword ................... Sabre do mal...................... Attack+65/Def+5......... eDODOSilMern.......cmstresseeseces Kyle 
Master Sword................ Arma do espadachim ........... Attack+68.................. 21OOOSIIVER.......igmseenceseesoeeso Alex 
Insane Sword................ Corta como louca................ Attack+70..........ees LD OODISIÍVO a cira cogimascacroes verso Kyle 


Althena's Sword ............ Sabre do Dragonmaster.......Attack+75/HAtk+1.......-======="00000 0 ccrreeenananananasa 


ESPE GO RES RUE EST = Sie T corona ceder sns aceno ces oco PORRETES/MAÇAS.........:im...cisioatocne recua anna ERR aaa cueca ant epa 
Descrição Efeito Custo Quem pode Equipar 


E, 


Porrete de ferro. 


ndo dsnL LC DANA er çE SS Chicoteia bem...................... 
PRA Saio did Cajado congelante................ 
Water Mace.................... Magia úmida... 
Judgement Mace .......... Para você não ser julgado 
Holy Mace. nisescacamaase Cajado da cura...............u 
Dark Mace '.................s. Magiaimalzes oo 
RES Ra SRA RR O DOR ER ORNE SIS E SE SSSO O o ço sato a cs ae casena es 
Nome Descrição Efeito Custo Quem pode Equipar 
Sling... ae RE Joga podas. ass... sea sao Attack+4......60 Silver.................... Todos 
Poison Daris iss. Projeteis pontudos.............essessacseesos Attackr6 1 80/Silvelm Rr ss.......o cce Todos 
Small Bow..:2.2....2...em Para arqueiros em dívida................... Attack-riO 320 Silver ................scae Luna/Ramus/Nash 
Battle Bow:......=.........1..-. Dispositivo p/ arremesso de flechas........ Attack+20....040 Silver................ssoo Luna/Ramus/Nash 
Stone Bow .................... Pontaria de rocha sólida................... Attack +50....4600 Silver..................ssas Nash 
Foly:BOW: as assis. ssa A morte de baixO........ezemesersivezrmenensareno Attack+56....8400 Silver.............. ss. Nash 
Pixio's Bow... ss Arma de Prairie Tribe.......................... Attack+60.....8000 Silver............... es. Tempest 
Dream:BOW....iz.s.iisseres Pesadelo de um inimigo... Attack+66....16000 Silver.................... Nash 
Starlight Bow ................ Brilha branco e quente..................... Attack+72....23000 Silver... Nash 
ET NERD. 2 Rr RE RNA ne CAJADOS: = masa a soon ani dor macen ge SEN canta qq as ST na 
Nome Descrição Efeito Custo Quem pode Equipar 
Fortune-Cane==.-..s sacas Boa sorte para que carrega.............. Attack+16/LuUk+10............ 1000 Silver.......Luna/Nash/Mia 
Water Cane.................. Magia esguichante..................stn ARaCKEZOS.ssmnemee.. os... 0 Silver.............. Nash/Mia 
Firo:Cano- = semeia Lança bolas de fogo.............. ARaCkaaS a cesssepasocee eia 1400 Silver........ Nash/Mia 
Dream Cane ............... Cajado de REM =... isso Attack+34..................... 1600 Silver........ Luna 
IceiCanersts ss essss.s elo é Delo....:isgparis cigarros dicnoanoen seen Attack+43................. 3600 Silver........ Nash/Mia 
Ethereal Cane .............. Bastão espiritual................ AtackESBER e... 2400 Silver........ Nash/Mia 
Mages Cane ...............s Vara andante do sábio....................... Attack+48/Wis+10............ 8600 Silver....... Nash/Mia 
Wind:GCanes sos Conjura rajadas............... nn Attack+54/Agi+2016400....Silver................ Mia 
Dragon Cane ................ Mordida poderosa... Attack +60/Wis+60............ 26000 Silver......Mia 
<=============5=5==ARMADURAS================ 
Lista de equipamentos de defesa, separados por categoria. 

SaraE RS Ra ARS SEPARE A 5 E RT RE ARMADUHAS ee... css sssigoe oco SORTE Enc oa co RR O 
Nome Descrição Efeito Custo Quem pode Equipar 
Peasant Clothes ........... Aparato; Mário: iasi-esas úocaapm eso rs ramenon Bh DETERSC+S...........ccesco cito. 80 Silver............ Todos 
Heavy Clothes .............. Roupa de trabalho para tempo ruim........ Defense+5............ 140 Silver......... Todos 
Leather Clothes ............ Crespo, mas confortável.................. Defense+7.....sscrmeenes 200 Silver......... Alex/Luna/Ramus/Kyle 
Leather Armor............... Couro reforçado................ een Defense+6............ 260 Silver......... Alex/Ramus/Kyle 
TON AIM ssssssssssssro Metal fortificado...............sees Defense+13.......esccssuerenero 480 Silver......... Alex/Ramus/Kyle 
Chain Mail .................... Armadura ligada.................seem Defense+17/Mag En+5.....1200 Silver........ Alex/Kyle 
Steel Armor ................... Imaculada e brilhante....................... Defense+21....................... 2400 Silver.......Alex/Kyle 


Holy Armor ..........cc. Mais forte que as preces................... Defense+25........... 4800 Silver.......Alex/Kyle 


Silver Armor .................. LoyGio Tone cassetes. -tes-iiaiencos Defense+29/Mag En+10....9600 Silver.......Alex/Kyle 
Carapace Armor ........... Armadura de Prairie Tribe................. Defense+27................. 10000 Silver..... Tempest 
DaricAnmor Ss css secas Brotecao do mal...................sezsmesereres Defense+38................... 12000 Silver......Kyle 
Insane Armor ................ Netalcloprado..............eiescisremerasito Defense+37/Mag En+20...18000 Silver......Kyle 
Dragon Armor ............... Armadura do Dragonmaster.............. Defense+40....................... O Silver.............. Alex 
Cool Clothes .................. Roupa formal sacerdotal.................. Defense+14/Mag En+1.....600 Silver......... Jessica 
Purity Clothes ............... Lavada em água benta.................... Defense+18/Mag En+2.....1400 Silver.......Jessica 
Sage's Clothes ............. Manto cerimonial............................. Defense+22/Mag En+3......2800 Silver.......Jessica 
Radiance Clothes.......... Manto sagrado......sfê=........e.sseoesoo Defense+26/Mag En+4.....5600 Silver.......Jessica 
Saint Clothes ................ O tecido de nossas vidas................. Defense+30/Mag En+6....11200 Silver..... Jessica 
Holy Clothes ................. Tecido favorito de Althena!.............. Defense+34/Mag En+22..18000 Silver.....Jessica 
RODES RE..dM........... Roupa de pano grosso..................... Defense+1 1... 400 Silver......... Luna/Nash/Mia/Jessica 
Magic Robe ............... Magicamente delicioso...................... Defense+15..............cus. 1280 Silver.......Luna/Nash/Mia/Jessica 
Sorcerer's Robe............. Traje do Magic Guild..................... Defense+19................... 2000 Silver........ Nash/Mia 
Intelligent Robe ............ Peça de aparência inteligente........... Defense+23...:...siqiseantamo, 3600 Silver....... Nash/Mia 
Saint's Robe ................. Drogas deliciosas........................ Defense+26................. 7200 Silver........ Mia 
Wisdom Robe ............... Tricotado com sabedoria................... Defenso27 0... cure 6800 Silver........ Nash 
Spirit Robe .................... Cosido por feiticeiros......................... Defense+31...........s 12400 Silver......Nash 
FE Sage's Robe ................. Equipamento do homem sábio......... Defense+36..................... 17000 Silver......Nash 
EE HolyRobe.................... Abençoadamente informal................ Defense+29................... 12600 Silver......Mia 
EE Aegis Robe ii... Tingido com magia......................... Defense+33....................... 16000 Silver......Mia 
ESSE RR Do E RR A ESCUDOS.................... a E 
Nome Descrição Efeito Custo Quem pode Equipar 
Garbage Can Lid.......... Quaseiimiescudo.......................... Defense+2.................. 20 Silver............ Alex/Luna/Ramus/Kyle 
Wooden Shield ............. Defesa cortante............................cas Delenser3.............iina 100 Silver.......... Alex/Ramus/Kyle 
Iron:Shieldig==............... Pesado e facilmente amassado........ Defense+5........................ 360 Silver......... Alex/Kyle 
Silver Shield ............. Melhor queiouras.......................cuama-o Defense+7..............000000.---- 900 Silver.......... Alex/Kyle 
Steel Shield .................. Corta o dano bem........................ Defense+10..................... 1800 Silver......... Alex/Kyle 
Holy Shield ................ Sagrado, não emburacado............... Defense+13..........s 3600 Silver........ Alex/Kyle 
Dark Shield ................... Delesaresclira...................... En... Defense+16....................... 7200 Silver........ Kyle 
Insane Shield................ Proteção lendária... Defense+r 19 ares ensina 10000 Silver......Kyle 
Dragon Shield .............. Escudo do Dragonmaster.................. Defense+20............ O Silver.............. Alex 
Do E oUREDA RE RN RRER NE PRERRDRDE (o ORE o APPRRARRRRR BRACELETES secs rec S nd RS ria GR a 
Nome Descrição Efeito Custo Quem pode Equipar 
Iron Bracelet ................. Manopla pesada.................... Defense+4..........s 200 Silver.......... Alex/Ramus/Nash/Mia/Kyle 
Silver Bracelet .............. RuiSeira biilhanteREaa..................... Defense+6........................ 480 Silver......... Alex/Nash/Kyle 
White Bracelet .............. Branco é beleza................. Defense+8...........cesssrese 1000 Silver......... Nash 
Crystal Bracelet ............ NÃO é zircona cúbica.................... Defense+10....................... 2000 Silver........ Nash 
Jewel Bracelet .............. FAIXE CCO INS Pen cs sertagnensêirsoeeenoos Defense+12/Wis+5............ 3800 Silver........ Nash 
Star Bracelet ...........,. PAFOIGIVINTO. se ospos mana ..oo. o... Defense+14/Wis-+10.......... 7600 Silver......... Nash 
Stone Bracelet .............. Bracelete rolante............. Defense+16/Wis+15.......... 11000 Silver......Nash 
Iron Armlet ............usono. Guarda de pulso........... e. ..ee.e. Defense+1........u 60 Silver............ Luna/Mia/Jessica 
Steel Armlet ................. Refletor de pulso............smmsmnsesses.ers. Delense+4.... ip as ss 220 Silver.......... Luna/Mia/Jessica 
Silver Armlet ................. Proteção esteriina............................ Defense+7....... 660 Silver.......... Mia/Jessica 
Crystal Armlet ............... Faixa vislumbrante.........eemeimseeeeanos Delanse+)9... Mes paaseraros 1200 Silver......... Mia/Jessica 
Rainbow Armlet ............ Um círculo de cores......................... Defense+11....................... 2400 Silver......... Jessica 
Dragon Armlet .............. Pulseira bestial...................z.......iseras Defense+12...................0.0. 3800 Silver......... Mia 
Hell Armlet .-................. Repele magia do mal... Defense+ 14... 7800 Silver........ Jessica 
RE Fire Armietii o... Mais brilhante que a luz do sol.......... DelonserilB.....sta....ms 8000 Silver........ Mia 
“ Wind Armlet .................. Bracelete tonificante......................... Defense+19................... 9000 Silver........ Tempest 
Detonator Armlet .......... Esteira de Althena..........sse..cerneniavenos Defensem:il7..... giga 11400 Silver.......Jessica 
Spook Armlet ................ Não tenha medo.................... Defense+18............. 12000 Silver.......Mia 
Ea E A PROTECÃO DE: CABECA... suis ee raierenancor secar 
Nome Descrição Efeito Custo Quem pode Equipar 
Seat ao es ......s Sedoso, suave e quente.................. Defense+1.................. 20 Silver........... Luna/Mia/Jessica 
nec ir  RRR Pele de chinchila laranja................... Defense+2...................... 24 Silver........... Alex/Ramus/Kyle 
Headband..................... Mantém a testa seca... Defense+3.......zzaeera sito 160 Silver......... Luna/Mia/Jessica 
Iron Helmet =-............... Proteção de crânio duro................v.. Defense+5........u same... 260 Silver......... Alex/Ramus/Kyle 
Steel Helmet ................. Absorve batidas doloridas................ Defense+9............ic 1360 Silver........ Alex/Kyle 
Holy Helmet .......... Capacete divino................. Defense+12................... 2600 Silver.......Alex/Kyle 
Dark Helmet.................. Balde de cérebro negro............... Defense+ 15.555... 5400 Silver........ Kyle 
Insane Helmet .............. Lata maluca de crânio................. Defense+18...................... 8000 Silver........ Kyle 


Dragon Helmet ............. Elmo do Dragonmaster............semer Delenso+20:... ciais seno O:Silver. sismo Alex 
Bandanna ..................... Laceia longas fechaduras................. Defense+1...................... 20 Silver............ Everyone 
Fruity Bandanna ........... Traje MUITO colorido..................... Defense+4...........s 240 Silver........... Nash 
Spirit Bandanna............ Espiritual e sedoso..................... Defense+7/Wis+5 1400.....Silver................. Nash 
Lucky Bandanna .......... Se sente sortudo, punk?................. Defense+10/Luk+5............ 2800 Silver........ Nash 
Dragon Bandanna........ Um amável pedaço de linho............. Defense+12..................... 5600 Silver........ Nash 


Holy Bandanna............. Turbina a magia do usuário.............. Defensor 15: ssa ressseea 7600 Silver........ Nash 

Jade Hairpin ................. Apenas para senhoras..........s.. Defense+6..........ssss 400 Silver......... Mia/Jessica 
Rainbow Tiara .............. Coroa coloridas O essasaamnasssesscaseee Defense+9=.....aes sie seseameris 1600 Silver........ Jessica 
Ruby: latas ss Com gemas embutidas.................. Defense 2... sima casser 3000 Silver.......Jessica 
Fire Tiaras... eee qse Capacete flamejante...................... Defense+16.................... 6900 Silver....... Jessica 
Spook Hairpin............... Cabeludo-assustador.............. Defense+10/Wis+2........... 1800 Silver........ Mia 

Holy Hairpin .................. Pregador sagrado.....uagimaesssceseceseo eram Defense+13/Wis+4........... 3400 Silver........ Mia 
Phantom Ribbon .......... Capacete assombrado..................... Defense+17/Wis+6........... 7200 Silver........ Mia 


E ade Es é 2 É Ê. ' E E EA 
==================ANÉIS/PENDANTES==================> 


Anéis e Pendantes são jóias mágicas que melhoram suas características de várias formas. Elas são as mais customizáveis 
de todos os equipamentos disponíveis. Lembre-se de que todos os personagens podem equipar qualquer acessório do jogo. 


Nome Descrição Efeito Custo 
Wrath Ring-=..=.2=tsases Aumenta attack power.................. Defense-+1/Attack+10.................. sie 12000 Silver 
Crystal Pendant ............ Aumenta spiritual power... Defense+2/Wisdom+O........cassaes ceocananpans 12000 Silver 
Healing Ring ................ EecuperaHPs seis, Delefise+1..... ela istnanpes* 10000 Silver 
Chirais Tail eres Aumenta agility.............sscsseseeressersesos Defense+2/Agility+10................. es csseneaessnendo 12000 Silver 
Fresh:Ring:. =. esa. Previne condições...................... Defense+ 1... ca Bu PRE e coa 15000 Silver 
Refresher Ring ............. Previne'condições................asasmesses Defense ii entao creo nina 18000 Silver 
Angel Ring... Auto-revive uma vez................ Defense tios RR 10000 Silver 
qIdiis too EPA RR Previne mudança de status............... DetenSela=sa nice nro ce ooo NEneier vao AR 30000 Silver 
Ice Pendant................... Defesa contra thunderífire.................. Defense ra A Scoop O Silver 
Flame: Ring; :<-.5....22===.:=- Defesa contra water/wind.................. Defense+1/Attack+1.................................ss O Silver 
Barrier Ring .................. Aumenta resistência a magia........... Defense+15/Mag En+15........................... 25000 Silver 
HellsRingi=s= 0-2 Corta consumo de MP pela metade........ Delonse ires a as». e o estate sas ao sn cerreants 30000 Silver 
Fortune Ring................. Aumenta-lick = sas anontacaao Defense+1/Luck+10...................... ss... 12000 Silver 
oniraisalalliss siso Aumenta range...........casscesesearerasevoss Defense+2/Range+8............eesiscenceaseeerecesoo 12000 Silver 
Gale: Ringo. ess sesanoss Aumenta % of attacks... Defense+1/HAttacks+1............esssuemes 30000 Silver 
Ghaleon's Tear .............. Ataque em todos os inimigos............. Defense2/ 1 rata ee cria aenno bao de qu adãos 30000 Silver 
Protection Ring............. Aumenta defense...............sesesenes Detonse ri iria 12000 Silver 
Devil Pendant ............... Aumenta magic resistance............... Defense+2/Mag En+10................... 12000 Silver 
Spirit Talisman .............. Corta todos os ataques pela metade... Defense+2.............meneauamaeeneeacsenseeaenaeenceeno O Silver 
====2============5=MAGIAS=-=========5====Es 


Magias são usadas vastamente em Lunar: Silver Star Story Complete. Magias são usadas como uma alternativa de 
dano, além dos ataques físicos, como na maioria dos outros RPGs. 


Um Aliado - A magia feita afeta um único aliado. 
Um Inimigo - O ataque mágico apenas visa um inimigo em batalha. 
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TEMOS VAGAS PARA NOVOS EMPRESÁRIOS 
MONTE JÁ O SEU NEGÓCIO 


á Estamos 


entre as 90 maiores marcas" 


de franquias do Brasil!! 
(Censo de franchising, setembro de 1998 


EE | cada 
aeirees “ MA ora : 
E A 
7 7 
! Peso si Pg, 
S 


PR Papeis 
ABRA UMA FRANQUIA PROGAMES 


A MAIOR REDE DE LOJAS 
ESPECIALIZADAS EM VÍDEO GAMES DO 
BRASIL, ATUALMENTE COM MAIS DE 50 
LOJAS FRANQUEADAS TEM UMA ÓTIMA 
PROPOSTA DE NEGÓCIO PARA VOCÊ, 
COM UM INVESTIMENTO INICIAL DE US$ 
25.000 A US$ 35.000 E RETORNO ENTRE 
12 A 15 MESES. VOCÊ INGRESSA EM UM 
SEGMENTO PROMISSOR E DE FÁCIL 
ADMINISTRAÇÃO, CONTANDO COM A 
EXPERIÊNCIA DE UMA MARCA LIDER DE 
MERCADO. 


Contato no Brasil: Contato no Japão: 


TEL.: (011) 3641-0444 TEL.: 0748-4871-08 

FAX: (011) 3641-0448 CEL.: 010-/34-3800 SRA. AUREA 

RUA PIO XI, 230 ALTO DA LAPA SHIGA-KEN, KAMISAKI-GUN, 

SÃO PAULO - SP - CEP 05060-000 GOKASHO-CHO, KINAGASHI 492 
1529-1433 


INTERNET: Www.progames.com br E-MAIL progames(Dnodel. com.br 


Grupo Pequeno - O ataque mágico causa dano para um pequeno grupo de inimigos amontoados juntos em batalha. 
Grupo Grande - O ataque mágico causa dano para um grupo grande de inimigos amontoados juntos em batalha. 
Linha - O ataque mágico afeta todos os inimigos que estão em uma linha reta do atacante para o inimigo. 

Zona Aliada - A magia atinge todos os personagens em sua própria área. 

Si Próprio - A magia afeta apenas o usuário. 

Todos os Aliados - A magia feita afeta todos os aliados no grupo. 

Todos os Inimigos - O ataque mágico causa dano em todos os inimigos que estiverem na batalha. 


PPB or o Po OE BEE TeÇ REA er = RR RNP EE RR ci LISTASDE MAGIAS as... REGE o RR eso onninva viana idea sdo > 

Nome Nome da Magia MP Alcance Descrição 

Alex Sword Dance............. 6-.-..A Sn pMalgul(o fo PAS ARA SR ni a Ataque físico poderoso em um inimigo. 
Explosion Staff........... O... Gruna:Pequeno:. Se do oa ooo eee Um ataque cadente de espada com fogo. 
NAO (0) MARRECA pe aa 10:75. SHENOBIOR Se... i ooo atear Aumenta o attack power por uma única batalha. 
FlaShiCut:. re. 185... Todesos Inimigos. Macs aeeresaoraemssrsceeetisecs Alex corta todos os inimigos com uma corrida. 
Dragon Protect.......... 60 TOCOS OS ANGÃOS NE srta cos SRA esa Protege todos os aliados contra a próxima magia. 
Dragon Anger............ 35 =- Todos os Inimigoss.........=...... done Chuva de múltiplas bolas de fogo em todos os inimigos. 
Dragon Grief.............. tos TOdOSOSTAIMIgOS: ss... SRS RR Suga todos os inimigos no vácuo. 
Dragon Healing......... 40... Todos:os Aliados -—-.....r..-camnisareaianias sas tes apar Cura completamente todos os aliados. 

Nome Nome da Magia MP Alcance Descrição 

Luna: Healing Song.............. Aja UmaAliado ZA ssa o ER Cura fraca para um único aliado. 
Temptation Song........ Eu Todos os Inimigos........................ Tem uma chance de causar confuse em todos os inimigos. 
Purity Song................. A UnTAliado Sa ate. .eioo PA. Cura um status negativo de um aliado. 
Cascade Song............ 10=:5 Um HARE Sos <= or oitanaaioas aee denages e cdve poem oe oe MEBiino 0000 RR Aumenta attack e defense power. 
Tranquil Song............. Is elodos os Aliados E RR... DE... Cura média para todos os aliados. 
Escape Song............. TOR alodos os Aliados. mapesteeeeeeeserecessesnis Todos os personagens escapam da batalha. 

Nome Nome da Magia MP Alcance Descrição 

Nash: Thunder Bomb........... Bus GrupoGiando = ge... Ataque básico de thunder em um grupo grande. 
Stone Spell................. Oia GrupoiRegqueno:.::;: 57. .cqeucs == asp Rea RR «nato ÃES..ooocoocoocafiioo + Transforma os inimigos em pedra. 
Thunder Bolt.............. Bio Um inimigos... Um poderoso ataque de thunder em um inimigo. 
Thunder Thrust.......... LO erurái TOdOS. 08 INIMIGOS aessmemetrosnco e citaiidotnadi» e Uma poderosa magia de thunder que acerta a todos. 
Spark Ball................... 10... Grupo: Pequeno: SE. sa So aa At o cio cu do oe Causa paralyze nos inimigos. 
DICOD sato Sovapanianecaçê Doida Grupo Pequeno: 26 A cane anca Eai TENS s PU PS à Causa sleep nos inimigos. 
Confusion ==2".:" 40... Vips seda Grupo Pequeno a... Causa confuse nos inimigos. 
Magic BOX maças sscercns [o PAEZÃES Grupo Pequeno........... Es fonptco reco => co ARRRARRDARRES OP PPRDRRBIRE (O Causa silence nos inimigos. 

Nome Nome da Magia MP Alcance Descrição 

Jessica: HealLitany.................. A aca patio (Or or pu PD E SRD DAD  AMB Cura fraca para um único aliado. 
Calm Litany................ Os ONOS OS AlADOS: EESER...............irasEsEaso» Roo Cura média para todos os aliados. 
Saint Litany............... JOS dodosos Aliados ............... na Os aliados recuperam HP no final de cada turno. 
Althena Litany............ TOM Wra Allado TER E.......se.c esco iTrA ia Cura totalmente o HP de um único aliado. 
Miracle Litany............. og tim Aliado. sc ioame coco espiada canina dado Revive e recupera totalmente o HP de um aliado. 
Cleanse Litany............ (o REP Um Aliados o. sgbaadosioo Aid oo nsabidiiia cure cérco onto ES Cura um status negativo de um aliado. 
Fear Litany.................. Grs UA centers ro sapo ves SERRO caso e ooo + SOR ooo RR Faz com que um inimigo fuja. 
Escape Litany............ AQE TOdOSDSAlaAdOS: Fan, esgoto oo Dores casi Teleporta para o início de uma dungeon. 

Nome Nome da Magia MP Alcance Descrição 

Mia: Flame Bomb............... ES, O ANNE EAR eras o ca cfiçi co fon cedanibaEssannnras o asscacanennons so 000o Forte magia de fire em um inimigo. 
Flame Circle............... ER GrupoReguono RR Sie sscontanias sinena vao enrmassingndsecem ee Magia de fire em um grupo inimigo. 
Flameria.................... 30: -TOdos:os Inimigos... css essseiavanrprança S/D ad dese orara os Poderosa magia de fire em todos os inimigos. 
Power Drive............... qa PR Um Aliado: ui. io ra oa E ag Aumenta attack power de um único aliado. 
ICE LANCO- essere mirra Uminimigo: == easmesssesacarerinaresrarEaRERREAd E e RRL RO SEND e7 pod no à Ataque de elemento ice em um inimigo. 
icoWalli es ABr: Grupo Pequeno...................i.nims Pedaços de gelo são arremessados em um grupo inimigo. 
BllzzarO.scasmsnseraevoons 105... Jodos:os Inimigos; arsesis-ssnteraesaoa Ataque de elemento ice elemental em todos os inimigos. 
Ice Shell. -................... à ERES Um Aliado. E hn c en en ptE ai Aumenta defense power de um único aliado. 

Nome Nome da Magia MP Alcance Descrição 

Kyle: Power Slash.............. Casa Uminimigos 252. ==" puro ssocobss o RRanesE nes o URL EO Corte poderoso de espada em um único inimigo. 
Power Sweep............. EO RR Zona Aliada e ro rss Se na ERR Acerta todos os inimigos que cercam Kyle. 
Sonic Riser................ É Ena ss dino LESS Raio direto que atinge uma linha de inimigos. 
Power Up................... Ba Sl PIÓprIo SE A a asas a Pro SR Aumenta attack power por uma única batalha. 

Nome Nome da Magia MP Alcance Descrição 

Tempest: Flash Arrow... Bspariee (E TpUj6j6 píc/o (U=) p/o Resepeai ER R SS Arremessa uma flecha explosiva no grupo inimigo. 
FlashWind................ TOS eTtódos OS ÍNIMIGOS: rsss soma cocssnescemeonas Joga todos os inimigos para fora do campo de batalha. 


Nome Nome da Magia MP Alcance 
Ghaleon: Inferno =. mes omesindo 14-=--JOdOS OS INIMIGOS. -...........ccesissasrasoesctena raras Forte magia de fire em todos os inimigos. 
Nitro Daggar.............. HA REIOdOS OS INIMIGOS::....cisisceebrosusonincisme rasa sacia sa a eai Forte magia de ice em todos os inimigos. 


Rock 'N' Roll.............. ToRmIstodos os Inimigos....-...5.5.=:..25=:.,ermr anos carrear Forte magia de earth em todos os inimigos. 
Tornado.......... doses 10.... -Todos os Inimigos pb divsoesesas paca as UPE Eras ERRAR AS ua E Forte magia de wind em todos os inimigos. 


Je 


Os inimigos aqui estão em ordem alfabética. Na estratégia, estão alistados os inimigos que tem em cada local, 
então se você quiser dar uma olhada nas características de um inimigo enquanto estiver jogando, basta consultar esta 
lista. 


Inimigo HP Ataque Defesa Experiência Silver Local 
Albino Baboon .............. AO TESTS BOR....ssesraeos O cstosconir e as Do DS So PUCRS NRDORR NESTE ERR GMRE E DUNN ENS ME White Dragon Cave 
HINDUSNE::copnocercerseo-giaial Poe vo DR 224): RR 60... 36 -=. essere criem | UT ÁS Re SRCRR nppas So cer VE ER ARS SRP Forest of Illusion 
Ammonia ........... AS san (0/2 e Er AAA Po PZORRDRRDEE ER [AE scasmas sta retpesarirs [06 REPARE E URL PREPRTES CAE SEL DESTES APAE E AE Meribian Sewers 
AMLOTON case no cenroor meme 10 PAR RAS E. eeeseos BO... Do enter pense [o ESPERE SG O poe MRE RSS RBERR RISO pp ER East Mountain Pass 
Aqua Genie... BODE... E] Assess DO sqeinasnea DA. so crsruo me vaspáaes 2BilDssçose or cundo auge nara aa Rea TRT nO Blue Dragon Shrine 
Archmage ........usso.. os GOB eis IS... DO amasatmasa 006. ei E O Ds qeasr po cncasininas pRscra rosa creu Ran RR Grindery Quarters 
ATLOW FISN <ictscccreoeo o gia AO rr eeccttes CO... ds BO. eira 915 o et MOO E cssaspracesouvucando so sede a ER e RN Grindery Quarters 
Barrel Snake ................. BS... 1 22 “2 RAR O. osso Sa O iameaacies oracao aecerecam coxannato Re FAS PA FRAS UA Nine Ea e Lann Island 
Balgen ........... aa ZA... 7 falo ES (2/2 PR 750....KEs na A ho E RR E CRER o ANPR O Papa Ruid 
Bat Knight ....=Bs= nos. Ts 130 oras erros EE Nf PÁS RR RU ESG PARE Er O US Proc IES PE ESTE Damon's Spire 
Blood! Lord . rsss ae E NOBRE a TES o 15... DD PR cmo vi aan DR MS RM ER Crystal Tower 
Blood Slime ................. REZ IPS. coaesseo 17/02 RE ss cs0e 121...caas paes 109-..siss ses asian Roe saicane Red Dragon Cave 
Blyzzer ...... sora ROO sessessese CM D min cem renas TONA... 932... PELO Poa EA RENO NOR e PR Grindery Quarters 
Bob Goblin DO esmas CO sorcrniadeaE 1. RE... 168. migra o EO Sb corERE ELES CEIT OS TRE sao 7 REP ERE Lyton Cave 
Bomb Angell=...... 2... DO Psisa neces o. PeRRIR ae eR 60MBE....... EPA) po SRA ROB SR O ............ Grindery Quarters 
Brain Licker................... OBS rcssnems AGO ss csssmeearia SO es sesseon DR senictols; +eveze 0h A O masa neaa de qo rena RE RATES soe cnvinisornoess Meryod Woods 
Brainpicker EE ....... 60,5 RR OD as esranraaos Pa Es RR IR... OZ RE cocoumerceesorseesenõã Lyton Cave 
Entnarsaaem ==... ERR uiaoção OB: cssseaesd 4a se ecssai plo CE TES 2B 1 oca OR O E otro eraonsana Red Dragon Cave 
” Cannon Foet................. 405........... DB A reage. 100ERcassae DA spsesadtaosscat OAB 2a cpuro san o Forbidden Forest 
RE Cannon Thug-................ CR NE DO araro raabane À.... DO eeiss aee mirordã DA io. e RARE ESSAS... iecerseroresersences Goddess Tower 
RE Chaos Fiend ................. 300 TAS E 7 O...5.: 00000 BOBs. coita 3 / O maio too SE, Black Dragon Fortress 
BRR Chrono Gorgon............. Dota TOO sig corsa DO: ce esraaiaaae Osso ans EadEse ani os co DIA secs pros RR RR Meryod Woods 
Death Armor ................. if BIO... JE... 60....... qe co Ao e NRRSE EN 1 OA RN E ......no. ço Grindery Bowels 
Death Mutt .................... AO oscar TORRE ...sss.s DA... FR Cher PA dr RE RA RR RSRS RT RR soou esaoencesciensando East Mountain Pass 
Death Shroom .............. Pe Vad a JOTA... 20 o E cE E SR GR... seiigresoemeseessr aa Cave ofTrial 
Death Warrior ............... CAS sat d e RE DO isssrecao HAN serasa ee cenzse sed CAS ra Er anaio pri pone ce DAR RE Althena's Keep 
Devestator .................... PET Vad Eu - Ve aa 110,8 Pe PAS 7 OR PAR CARR cagneo 0» vo «er FRERERED co t0 000084000 50 000004 00005 4x GER Ruid 
RISCO EVOR =... 91). contr sen 202 sreneierares É6 (6 PREPARE e OBS. Merss RL DRE... ....csdppestosisocsscrerecrecrso voc pasia Rana Lyton Cave 
EVIEVISpES ST .......... BO L-secenteisa B2 seno ienemesoane 16:55. OS OS SE cre... isanetravoseesscrsorcoces pipi ranarRaia Meribian Sewers 
Fatal Hopper ................. [ts aa TAS eo rue Gs amentmos ES ER SR AR. s 00 viste D esses oe crcce sono n ERR Meribian Sewers 
Fire Elemental .............. CPA OD sqensass DA uettraseas 5 Ee E AMAR = DOBRO ema Ro ao voos cr non soifrers RNA anne UA Red Dragon Cave 
FIASnnBOra RS .,..o ooo. AD.=.szaveror DO: atenesiino B05..5.5.::008 TRES po RR RSI. ARRAES PPA CIP RE DNS caia err eee Ruid 
Flufly-Buge ee... GORE...» tera 62....... AO srs scssrseata 203 (8 o sqaR RR RRARAR E CRER RSRS ERRA SRS BRSEEE O TE ro Iluk Field 
RIVAD Vi st=st=. cossetsmeavereos BO MES caso 15 2rass sessions 30... JET OME ecos * o A RE RT Iluk Field 
RIA pOR OT ...nicesenes 


£ 


(Gargovie ss eaaeizpnca oram OB HOM casi JO fire» 19 sa CUL ros nato DR RRRRES....... rciro ciano coeso 

Golatin Scania veias DO etutaçico 190.525 Eae. scan COS. cmademes so cemnevie AO Parcerias sRag ao De es ERR EEE ces 000 «o nas TEEREERRRC RE voo Blue Dragon Shrine 
Giga Antes ansisaeo 183 e CARE HG... (uecsesesrerens q ÃeA Sec ro AARD = - 2 DRA DE Lyton Cave 
igaVVasp-s esses AO. -eeine iG 50 oRPRRRRES co q PÉ VARIAR cer rr TEA [oia BB o, RR ER East/West/South Mountain Pass 
Goblin iscas eso o RR Pao | 10. Sie (Em ES RS US ee ai co URBAN 0 ce Weird Woods 
Gorgonisasiae eee GOn DOE antenas DO. mae 2), C4Ô Ei FESP AR PM o car Weird Woods 
(Graqgenta ss “2 0 PR Er) E 6 Re BA... LOBR=s 2... Maas se aceitas Meryod Woods 
Great Hornet ................. Ea paes TIO rsnosecsie= O rr 240.. og Ke is cPeREARERS — ARRRESRDNNINDE = re, PARA Tamur Pass 
Grog SmaRa? nes BS sais 2 BARRA Ses RNP EP 7 e... PT Lo PROA PRE RINNNDDDE 5 SAR Meribian Sewers 
Groper- aa OG. 2 7 (RR 1 00 DOM ......... ca solo RR EPE = CRE ESG Or A Talon Mine 
emardiant..=. essere Big... 130.28 30 esposos qts BR e ad Dn RR RARA RE Meribia 
(Cut RARE ERROR [o SEO BO. aaa ese 225 RS E RR VARRER ORE ............. gu RR io Cave ofTrial 
HeliHoimd)====. 2... ASA ra DA Siena (210 Tb PERA o ERES q RL é o Forbidden Forest 
FlellERaISer Sc sussesisesoerer 24 a Fé PRPRRERIE 2 ADE. ia DO geo: (a jo SR E PAT PRE E E o Black Dragon Fortress 
Ice Mongrel ................... AE a Dbi creaçaneda Colo ppa VELO LO RR as ERRREÃO 0 0) AMRS 00 ERRAR 2 ec Cave ofTrial 
ICoRPUpio... 22.» esedons ai GER, soon ae JRR Sa a Sh oo EIA EDU reto Tamur Pass 
RilaBRolen:....2....1.20,0.... 190.0..5..... 1 DO O 7 A casco 0026; AC Ena DD TRA AE aa AR Damon's Spire 
Killer Buzz Meryod Woods 
Kilo assieitescestasesoo DO saite 56... sie 1 atas asas esnes EU RD OR nc o E PES ERERE SRU O USERS oPeES Old Hag's Forest 
Killer Shroom ................ 200 x:02ê ER EEE OPTE Oo ERR RR EB TA es Forest of Illusion 
Killer Wasp ................... e CEEE E TR 20 Pere E DE xgenpenaezonasetêcasso (6 Re RR eo o o PERES O TA Old Hag's Forest RP. 
Killgr:Weed JE... 423....0..... COZ ari. BOL TS o PRA RO AS (O Rap ea ARBNAREE AME OR GITA E PR SER ag Forbidden Forest | 
Magiciiat==.... A Ea é ás ERRAR 238 0 Pr Oem atfseremeoaraterrao DA goes ses «novo nes DERA EReR PARA DINERS ES a Seco Cx ETERTRES ER Myght's Tower 
Magic Machine ............. Si AE a (o (0 Ec AA fajoto ARC (2a 5 y (RRRRREARRE E PRRNRANR a ss ser Grindery Bowels 
Man Eater .......... iba AOL e RO 125.08 ge e e E MM O luk Field q 
Mantle Rapper .............. PO... DÊ a eloa RR 4. Re. E. OldHag'sForest | 
Master Mirror ......c.. BE sscoseio 174. aaseaanas tree SONO PER TA cereanesmnassedoos 140. c.scss oras oercccrrcorescrro cone RE ARDER E ARE No =» Ruid 
Mecha Star ................... 150 cseet IL IZAS adere AE MO E esestisenes 100f..i-se see 4 [224 ERR E cg Myght's Tower 
Mecha Tank ................. o aa E VR 3 BO [EEE 60h eos Ke FT AR OI O O o A Talon Mine 
MonocroprE ua tiZisico Ez ppa MOS... 4 É FPP 155 ARE o E A Lann Island 
Monster Wasp ............... 18 SS LeE 144... O iris Tan DO dieta pnneces inte LL ren saiggncca ns cocos 0000 Ho cuvo 00000 «pao EEE Forest of Illusion 
Mud Cyclops ................. BO TAS uia co vA RR (o PERA e ER FERBER ooo 00000 00000000 ana saco ana East Mountain Pass 
Mimimye:=s=s=.enessanenssersooos ASTRA 128 sena ISLA SS RE EO RE RA STE ET So SUDO (EPE Damon's Spire 
Mutant Ant..................... AO nas (5, O pesa Sa E scas atas cer (o o PQ ISS 4 [o GR Co ROS 2 EPP ND 9 Old Hag's Forest 
Mibitanti=iyo ss. ce camaasenesessoo TO sassoraizas DO Pea arg to seeds capa RR Co PR E RERIP PGNRERRERRD ES». ce «secs me nao NTERRS DS eu 00000 0a asa ida A White Dragon Cave 
Necromancer ................ Ai sasna CORA E DS 11022558 OO ausencia 2OB............. correria. RR Althena's Keep 
NENtonitor == ss Bias DO anaonis 5 (0 E RRE RR UE A 161.......0000.0.. ae ag RR Crystal Tower 
Nightmare... iso Gal TSE 52d 0 PRE E RORRE.......... [oo E Lann Island 
Nipple Yanker................ 1605551: (RACE DOE avrazssdra OU OE. es scscesso PAS RODE EPE o Ro Top Black Dragon Fortress 
Qeio-Plant-.. ms. 246.......... OG ice 2a 0 PE REARDRRRE E 2461 vor 1942 ER oro o ooo SEER Tamur Pass 
ElasmaEieénd ===.......=: TAPE 104 EusEe ses AR R ERROPDNTE cs cosae ve count [6 ERP RR ESSE E EEE RR TER DE Crystal Tower 
Plasma Prism................ TS AO Rs E Ass seriais (E 1215258 osasco ancas ESSE cone an aa Myght's Tower 
IEAUIINA SÉ o E ear E q foto PRE ESA RT Po 16 BRR E FADA ESTE q Eos PARE MAR o ST IST ERR CD EEE ELES Iuk Field 
Razor Wolf =... 390 o 2d 1 Ra BO, pas a ER ss PS OBD, sia ecl staço oca SATER ancas Si A nen Blue Dragon Shrine 
CHE CIOntas.......o. cava (A ie TV O Toque Oss TE RPSERETEÍÕES PESE (o PP PRE RUE o os cO oioD Crystal Tower 
RIR O ER. s......cererciae 20 a Fe er BO ssa 9d ===... DOS na ri Boo vo cuido caos «na Penas ne A ee Goddess Tower 
RockiBiRen............squada Jo OE TAS REPETE RS EÃa BO sn SNPA aaa 147.2555550 espanca na Gas EAN dec aaa no 0 00002 DESTE RREO Talon Mine 
ABRI o RR ro PGR TOM AS SR OS EE res OO gas soeeo cgafin sarna so nersces oe snes casaoaa suar oronro TRR Meribia | 
RLIUS is... 130% =2055= 196 25-=3i8 Léa ROB EOPPRRÇO To RNA PAGTO Ee OA E EE PAPO RIRRRRRR PR, E Damon's Spire 

ES CO PRTONEraa tvi cxsrrerin ara o GET ADS ZAd RETO RR 120 asates sera DB ao o Rico PE 5 RUA TERRE Red Dragon Cave | 
Scythe Spore ................ É PEER AO sra HO cores snráóiãs (O RE E PE RN ONO ya san  é0e onancspacieccêgasne os veracavecetndo Weird Woods 
Shadow Lord ................ 108. 44 na SO estares isa A o erarosgitso e veecesoreceanssnianiiao o Meribia 
Shell Walker ................. E oe Eb PR EJ0 O EAR Si CESP A ERRO O cioowesassinisiacrasasa avessas SURDO Forbidden Forest | 
SHINE KeR ns acimes sea saniees spent O inn DO mensais DS eres qasiimaçê SE peer rear erre REPARE AR PR Tamur Pass 
Slice O' Dead................. 234. iimnse 2 OBM re eds DOE ag crantd fo lo RR EH Toe abas eb rsniao coroa dov amo cscaienad Black Dragon Fortress 
ONO sssorreraresareconeraáres ÀSsmessmesses DDS sussmseemanesos (o p E PR ta caD a TE GG RO White Dragon Cave 
Slumber Moth ............... PAS RCE OBA Eq ra (o RREO AoA RR VALE US GERE Ed SER RAL O RE SRS Cave ofTrial 
Soul Yanker ................... CO RE [2 o a RA DO res essaçaeao 000: ceqessemsseae pe ED eeiro O PORRA EEE APRE RE RES Grindery Bowels 
Stone Creep ................. po A o VRARETRES 346 saia AQ ADOBE asa oba by GR o RREO Ds STD RR STR A Goddess Tower 
Synapse Guard............. EO nuscageatas [5 LE PARRA CO ss susitis ares (E RR RE SEE CEREpPEEEE ke o RELATO EE White Dragon Cave 
Tank Golem................... eloa RS 2 BB ss BO: sans SOME poa O NPR an Je CERIRRE RD 6 UA o CRE SR Grindery Bowels 
her Deepr seem soresaseaes Oba Ana CU) paramos O csesspava vens oRasdico (ELO Gosgasceraseani casa PERL STE DEREMRRERESTE D+ é 0s 0060 asa secos iries tada nc naa sa Lann Island 
OLimentors.!ss.2esese-ssecssos MS Sa sr AB20 saio il orreauedasasca (ojos e On a ee RD. cstgooo rcencesseesaessessed Myght's Tower 
Wittasiend sessao DOM jo ne SPRRR ODE: DASAS a PRE RREa SeR A E a ds Or rE Co PROP RA Goddess Tower 
Water Elemental........... des 1708 idas BO 2 (Ne Ba Ran oia to e CE SS O A Blue Dragon Shrine 


AVG ea seessssssstab oiço cer codaias OD desses DOZ ni OD meg JOD essi Era PAO TÁ EIS PE ERRA ROSE EPE IE FER Black Dragon Fortress 


Cód. AN-04 - Cada R$ 3,80 Cód. AN-05 - Cada R$ 3,90 


essere PEC 
Cód. AN-12 - Cada R$ 2,90 


Cód. AN-14 - Cada RS 2,90 


Cód. AN-19 - Cada R$ 3,50 Cód. AN-20 - Cada R$ 3,50 Cód. AN-21 - Cada R$ 4,90 Cód. AN-22 - Cada R$ 4,90 Cód. AN-23 - Cada R$ 4,90 


REVISTA ANIMAIS & CIA 


SINAL IXO AS RE “NCIAS 


Sd. AN-09 ( ) Cód. AN-17() Endereço: 


5d. AN-02 ( AN-10( ) Cód. ANA8( |) 


ód. AN-03 ( AN-11( ) Cód. AN-19() | Cidade: 
AN-04 ( AN-12( ) Cód. AN-20 ( ) 
sd. AN-05 ( 5d. AN-13 ( ) Cód. AN-21 () 
ód. AN-06 ( od. AN-14 ( Cód. AN-22 ( ) Mande cheque nominal, cheque correio ou vale postal para Editora Escala Ltda. 
ád. AN-07 ( ód. AN-15 ( ) Cód. AN-23( ) Caixa Postal 16.381 - Cep 02599-970 - São Paulo - SP - Maiores informações: Tel.: (011) 266-3166 - Você receberá em 
5d. AN-08 ( AN-16 ( sua casa sem nenhuma outra despesa. Não é necessário recortar sua revista. Basta enviar xerox ou cópia deste cupom. 


Alex: (Normal) E s 
801DBFCO 03E7 


HP infinito 

HP máximo 801DBFC2 OSE7 
MP infinito 801DBFC4 03E7 
HP máximo 801DBFC6.03E7 
Level 99 801DBFDC 0063 


801DBFFC 0001 
801DBFFE 0000 


1 EXP para o próximo level 


Alex: (Dragonmaster) E 
HP infinito 801DG240 03E7 
HP máximo 801DG242 O3E7 
MP infinito 801DC244 03E7 
HP máximo 801DC246 03E7 
Level 99 o 301DC25C 00FF 


801DC27C 0001 
801DE27E 0000 


1 EXP para o próximo level 


Kyle: ! E 
HP infinito 801DCOCO 03E7 
HP máximo 801DÇOC2 03E7 
MP infinito 801 DGOC4 O3E7 
HP máximo 801DGOC6 03E7 
Level 99 301DCODC 0063 
1 EXP para o próximo level 801DCOFC 0001 
801DCOFE 0000 
Jessica: ! E 
HP infinito 801DC040 03E7 
HP máximo 


801DC042 03E7 


08 EDITORA CANAÁ é uma marca registrada 

é ) da EDITORA HEAVY METAL - EDITORA, 
E IMPORTADORA E EXPORTADORA LTDA. 

(A "* Rua lapó, 342 - Casa Verde - CEP 02512-020 


| fo AAA 
Ud Na são Paulo-sP- FONE: (011) 857-4602 


N 


- Inscritano CGC n. 01.006.681/0001-68 
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Vespúcio, n. 800 - CEP 06273-070 - Osasco - SP 
Bureau: NDR - Impressão e acabamento: CL ARTES 
| GRÁFICAS LTDA. - E-mail: canaaQnode1.com.br 


MP infinito 
HP máximo 

Level 99 

1 EXP para o próximo level 


801DC044 O3E7 
801DC046 03E7 
301DC05C 0063 
801DCO7C 0001 
801DCO7E 0000 


Mia: 


HP infinito 

HP máximo 

MP infinito 

HP máximo 

Level 99 

1 EXP para o próximo level 


Nash: 


Etc.: 


| Ty ) ” o 
ol po fado fans ho jah façdão) 


í 


HP infinito 

HP máximo 

MP infinito 

HP máximo 

Level 99 

1 EXP para o próximo level 


level 99 

HP infinito 
MP infinito 
Silver infinito 


801DC080 03E7 
801DC082 O3E7 
801DC084 03E7 
801DC086 O3E7 
301DCO9C 0063 
801DCOBC 0001 
801DCOBE 0000 


801DC000 O3E7 
801DC002 03E7 
801DC004 O3E7 
801DC006 O3E7 
301DC01C 0063 
801DCO3C 0001 
801DCOSE 0000 


800282CE 2400 
80030660 0055 
8002E7E6 2400 


: 801DC37C FFFF 
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razões: 


JUNTOS 


detonando todos os games e deixando 
a adrenalina rolar solta! Nas revistas da 
editora Canaã tem tudo o que você está 
procurando para superar todos os de- 
safios, superar todos os obstáculos e 
vencer as lutas mais radicais! Invoque 
suas forças, e que vença o melhor!!! 


= fre. 
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R-MG 1-R$3,90 R - MGE 1 - R$ 3,90 R - MGE 2 - R$ 3,90 


dá, : - (a 
B 1 
aa À atmime dE 


ROM, ) 
R$ 9,90 R-AWG 1- R$3,50 


MÁ 
Dee 
Ê. = o ad 
Ls pues 5 ua E im R: va 
R-WGE 1-R$ R- WGE 2 - R$ 3,50 


L - DDMD 1 - L - DDMD 3 - R$ 3,50 


R$ 3,50 L - DDMD 2- R$ 3,50 


ENVIAMOS -PARA TODO O BRASIL 
(DR-MG1 R$3,90 | ()R-WG2 R$ 3,50 Nome: 

()R-MG2 R$3,90 | ()R-WGE 1 R$3,50 Endereço: 

(DR-MGE 1 R$390 | ()R-WGE2 R$3,50 idade: Estado: CEP: 


()R-MGE 2 R$3,90 | ( )L-DDMD 1 R$ 3,50 E a Editora 
E JRCDr= 10011 R$900 | C)L-DDMD2  (-$ 3/50: Maio thagio Toniag, Chogro coreto qa raio pesa na negar inha O pra qua 
(DRCDr- 10012 R$9.90 | ()L-DDMD3 r$350 Canaã, Caixa Postal 20.009 CEP 02597-970 - São Paulo - SP. Mais informações, 
(DRCDr-10013 R$9,90 | ()L-DDMD4 R$3,50 Email: canaaCnode1.com.br, tel. (011) 857.4802. Você receberá em sua casa sem 
(DR-AWG 1 R$ 3,50 nenhuma outra despesa. Não é necessário recortar sua revista. Basta enviar xerox 


(DR-WG1 R$39,50! Mont bOPMMO ou cópia deste cupom, assinalando os códigos e quantidado das revistas que deseja. CANA 


ERR TE) 
LAPA - R.Pio X1,230 -Tel.: (011) 3641-0444/831-0444 


SANTANA - R.Cons. Moreira de Barros, 314 - Baixos -Tel.: (011) 299-6454 


IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 -Tel.:(011)273-6784 

MOÓCA -R. Juventus, 831 -Tel.: (011)591-0039 

MOLIMPIA- R.M. Jesuíno Cardoso, 584 -Tel.: (011) 829-1142 

- M-CARRÃO - Praça Aurélio Lombardi, 62 -Tel.:(011) 295-1190 
POMPÉIA-R.DesembargadorddVale,11 5-Tel.:(011)3862-1125 

ÁGUA RASA - Av. Álvaro Ramos, 2171 -Tel.:(011) 6693-7813 

STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.: (011) 523-9657 

JD. BRASIL - Av. Julio Buono, 1486 -Tel.: (01 1) 201-0373 

PENHA - Rua Capitão Avelino Carneiro, 457-Tel.:(011) 6942-0816 
GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.: (011) 208-3033 

S.B.DO CAMPO - R. Municipal, 446 -Tel.: (011) 452-2612 

DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.: (011) 4076-1986 
SUZANO - R. Benjamin Constant, 1093 -Tel.:(011) 477-6350 
OSASCO-R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.: (011) 7085-2701-(B.VISTA) 
OSASCO-R. Palestina, 1650 -Tel.: (011) 7203-3185- (MUNHOZ JR) 
RIBEIRÃO PRETO -R. Floriano Peixoto, 905-Tel.: (016) 625-8094 
MARÍLIA - Av.Vicente Ferreira, 555 -Tel.:(014) 422-4019 

S.J.dos CAMPOS - Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel.:(012)341-7250 
OURINHOS - AV. Rodrigues Alves, 256 -Tel.:(014 CENTRO 
INDAIATUBA - R.13 de Maio, 805 -T : 
PIRACICABA -R. Gov. Pedro deToledo,: 
SALTO - R.Itapirú, 158 -Tel.:(011) 782811 
SOROCABA - R. Santa Clara, 266 Tel: (015) 231-9740 


S.J. do RIO PRETO - R. Del. Pinto deToledo,3118-S/L -Tel.: (017) 232-5920 


LIMEIRA - R.13 de Maio, 288 -Tel.: (019) 442-4475 


Lojas Franquiadas 


PROCURE À LOJA MAIS PRÓXIMA DE SUA CASA. 
LÁ COM CERTEZA, VOCÊ VAI ENCONTRAR OS ÚLTIMOS 
LANÇAMENTOS PARA OS PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO | 
GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSÓRIOS. 


BAFIIA 

SALVADOR - Ladeira do Acupe, 2A -Tel.: (071) 356-1372- (BROTAS) 
BRASÍLIA 

ASA NORTE -SCLN,313-BL-E.Loja-64-Tel.: (061) 274-3311 

CEARÁ 

FORTALEZA - R. Júlio de Abreu, 291 -Tel.:(085) 267-3684- (ALDEOTA) 
MINAS GERAIS 

POUSO ALEGRE - R.Cel. Otávio Meyer, 160-L.130 -Tel.:(035) 421-7693 
SÃO LOURENÇO - Av. Comendador Costa, 295 Loja 15 -Tel.:(035)331-1683 
PARAÍBA 

JOÃO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112-Tel.:(083) 226-2369 

PARANÁ 

CURITIBA - Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.:(041) 224-1235-(BATEL) 
CURITIBA - R. Manoel Eufrásio, 826 -Tel.: (041) 253-3008- (JUVEVÊ) 
CURITIBA - Av. Rep. Argentina, 1534 -Tel.:(041) 244-4667 - (ÁGUA VERDE) 
S.J. dos PINHAIS - Av. Rui Barbosa, 9295 -Tel.: (041) 382-7785 

RIO DE JANEIRO 

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 Loja 106 -Tel.:(021)596-2111 

ILHA DO GOVERNADOR R. Eng. Coelho Cintra, 10 -Tel.: (021) 462-0657 
BOTAFOGO - R.Voluntários da Pátria, 459 -Tel.: (021) 266-7079 

TIJUCA - Rua Conde de Bonfin, 346 S/L 205 -Tel.: (021) 569-9043 
BONSUCESSO R. Adail, 24 -Tel.: (021) 564-3608 

NILÓPOLIS-R. Ant. José Bittencourt, 124 -Tel.: (021) 691-0417 

CAMPO GRANDE - Estr. do Mendanha, 660-Tel.: (021) 413-9194 

LARGO DO MACHADO - R. do Catête, 311-L.117 -Tel.:(021)557-1141 
COPACABANA - Av.N.Sra Copacabana,680-225 S-L.b-Tel.: (021) 547-2644 
NITERÓI- R.Marize Barros, 351 -Tel.: (021) 610-3786 (ICARAÍ) 
PETRÓPOLIS-Bauhaus Expansão L. 06 -Tel.:(024) 231-4071 

BARRA - Av.das Américas, 7707-.104-BLO1-Tel.:(021)438-8317(Shop. Millennium) 
HO GA NS O QULO 

PORTO ALEGRE - R. J.Simplício A.Carvalho, 908-Tel.:(051)341-3027 (V.IPIRANGA) 
IPA IMZEN GPRS PE UIAMON 

FLORIANÓPOLIS- R. Lauro Linhares, 898 S/L-Tel.:(048)233-2488 (TRINDADE) 


CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel, 131 Tel.:(019)255-2545-(CAMBUÍ) SERGIPE 


CAMPINAS - R. José Maria Lisboa, 55 -Tel.: (019) 241-6567 - (V. TEIXEIRA) 


ARACAJÚ - Av. Barão do Maruim, 943 -Tel .: (079) 213-0699 (SÃO JOSÉ) 


VANIA RO GIMME Ss CONDE; 


Informações Hobie Franchising 
Ro Pi MIS Dito a Lap SPACE 05050 000 (011 364140464/831-0444 


